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A ,Nemzedékek kozotti tanulds természetvédelmi dnkéntesek
szamara” elnevezés(i INVOLEN projekt célkdzonsége az iskoldk,
a természetvédelmi oktatds irant felel6sséget érz6 civil és egyéb
szervezetek, célkitlizése pedig a természetvédelem, illetve az ér-
tékes Okoldgiai 6rokség meglrzése terén végzett Gnkéntesség
propagalasa elsGsorban a fiatalok és az idések kérében. Az INVO-
LEN projekt két eszkozt alkalmaz céljai elérésére: az els6 az ifju
és id0sebb generacié onkéntesei kozotti kdzos tanulasi folyamat
és egylttmukodés; a masodik pedig a jatékalapu tanulds, amely
a mobiltelefonon, a védett teriileteken jatszhatd helyalapu jatékok
kidolgozasat jelenti.

Ez az Utmutatd bemutatja az INVOLEN csapat altal kidolgozott
€s ot orszagban (Gorogorszag, Olaszorszag, Franciaorszag, Szlo-
vénia és Magyarorszag) kiprobalt mddszertant. Az Utmutatd célja
gyakorlati tanacsokat adni a tanaroknak és az oktatas egyéb ve-
zet6inek az INVOLEN modszertan végrehajtasaval kapcsolatban,
tovabba példakkal szolgalni arra vonatkozdan, hogy ezt a mod-
szertant mily médon alkalmaztak az iskolak és a civil szervezetek
a projekt kisérleti fazisaban.

Az Utmutat6 az alabbi részekbdl all:

1. A mddszertan bemutatasa, néhany meghatarozas és hasznos fo-
galom

2. Az 6nkéntesekbdl allo célcsoportok leirdsa és bevonasuk a mun-
kaba

3. A célcsoportok szamara sziikséges oktatasi igények meghatarozasa

4. Tobb korosztalyt érint6 tanuldsi tevékenységek megtervezése és
lebonyolitasa tobb generaciot magaba foglald 6nkéntes csoportok
szamara

5. Tovabbi informacié a jatékalapu tanulasrol és a helyalapu jatékokrol

6. Az INVOLEN modszertan megvaldsitédsanak példai 6t kilonbozd
helyszinen

Az INVOLEN modszertan olyan tanulasi folyamatot jelent,
amelynek célja a megnevezett célcsoportok 6nkéntes munkaba
valé bekapcsolasa, raébresztésiik a természetvédelem fontossa-
gara, illetve a generaciok kozotti tanulds értékének tudatositasa.
Ezt a harom fogalmat részletezziik és kifejtjlk.

2.1 Generaciok kozotti tanulas

A tobb korosztalyt érintd tanulas azt a mddszert irja le, amely-
lyel kilonb6z6 kord emberek tanulhatnak egyltt és egymastdl.
A generaciok kozotti tanulds az élethosszig tartd tanulds fontos
része, ahol a kilénbdz6 korosztalyok egymassal egylttmikddve
tesznek szert ismeretekre, értékekre és tudasra. A tudas atadasan
tul a tobb korosztalyt érint6 tanulads elGsegiti a kilénb6zé genera-
ciok kozti kdlcsonos tanulast és erdsiti a korosztalyok kozti szolida-
ritast. Azaltal, hogy kiilonb6zd korcsoportokba tartozé embereket
hozunk 6ssze értelmes, kélcséndses hasznos tevékenységek ér-
dekében, a korosztalyok kozotti nagyobb megértést és tiszteletet
tamogatjuk, tovabba kifejlesztjik és megerdsitjlik azokat a pozitiv
er6forrasokat, amelyet az ifjak, illetve az id6sebbek nyujthatnak
egymas szamara®

A t6bb korosztalyt érinté tevékenységeket az alabbi besorolds
szerint osztalyozhatjuk?:

e Talalkozni

A generaciok kozotti tevékenységek lehetévé teszik, hogy a kilon-
b6z6 korosztalyok taldlkozzanak egymassal és tanuljanak egymas-
tol. Lehetnek ezek akar fiatal gyerekek és nagyon idds, gyakran
intézményekben él6é emberek kozti talalkozasok is. Ehhez a tipusu
tevékenységhez el6készit6 munka szlikséges, de az sem baj, ha
varatlan helyzetek adddnak és az érintetteknek azokra spontan
kell reagalniuk.

1 Forras: www.enilnet.eu
2 Forras: http://www.faafc.ca



e Egyiitt csinalni
Itt a résztvev6k kozos munkaba fognak, egyditt dolgoznak ki és
valésitanak meg egy projektet.

e Egymasnak csinalni

Ez olyan tevékenységekrdl és szolgaltatasokrol szol, amelynek
alapja az a segitség, amelyet egy korosztaly nyujthat a masiknak.
Az ilyen tevékenységek soran a kilonb6z6 korosztalyok 6ssze tud-
jak hasonlitani értékeiket.

e Atadni

Az dtadas targya lehet kulturalis érték, vagy tudas, ismeret, szakér-
telem. Az atadas kétiranyU tanulast jelent: a cserébdl mind a fiata-
lok, mind pedig az id6sek el6nyre tehetnek szert. Az emberek és tor-
téneteik értékelése az ilyen jellegl tevékenységek kdzponti eleme.

A nemzedékek kozti érintkezés szamos haszonnal jar. Az alabbi tab-
lazat roviden bemutatja ezeket az el6nyoket az egyes korosztalyok
szamara:

A fiatalok szdmara a mas kor-
osztalyokkal valo taldlkozas se-
git az alabbiakban:

Felkésziilés az 6regedésre

Személyiségiik kialakulasa

A valdsagrol alkotott képik, az
életrdl valo véleményik atada-
sa.

A kulturdlis és torténelmi 6rok-
ség, illetve a hagyomanyok
megértése, segitség a torténe-
lem megértéséhez.

Fogékonysag kifejlesztése, az
életrdl és emberi kapcsolatokrol
sz6l6 tanulds tdmogatasa.

A koztes korosztalyok szamara
a mas korosztalyokkal valo ta-
lalkozas segit az alabbiakban:

Felkésziilés az Oregedésre, a
csaladalapitésra és a szllokkel
vald szorosabb kapcsolattartas-
ra.

Elettapasztalatok atadasa, el6-
deink tapasztalatainak tovabb-
adasa

Hasznosnak érezni magukat,
értelmet vinni az életiikbe.

Aktiv és tamogato polgarra val-
ni.

Munkajuknak tobb korosztalyt
érint0 tartalmat adni.

Az id6seknek a mas koroszta-
lyokkal valo talalkozas segit az
alabbiakban:

Hatékonynak és aktivnak lenni,
hasznosnak érezni magukat,
tapasztalataik és torténeteik at-
adasa.

Uj technolégidk megtanuldsa,
Uj ismeretek szerzése.

Uj kapcsolatok kialakitasa.

Az elszigeteltség és/vagy ma-
gany megtorése.

Kozelebb kerllni unokaikhoz és
gyermekeikhez.

Minden korosztaly szamara az
egymassal vald taldlkozas az
alabbiak miatt hasznos:

Befogadobb és tirelmesebb tar-
sadalom épitése.

Masokrol alkotott vélemények
megvaltozasa, nyitottabbd va-
las.

Személyes tudasok fejlesztése,
kommunikacio kialakitdsa ma-
sokkal.

Az Onbecslilés erdsitése és az
énkép épitése.

Az élettapasztalat gazdagitasa
és a bolcsesség erdsitése.



2.2 Onkéntesség

Az 6nkéntes részvétel olyan, javadalmazassal nem jaro, szaba-
don valasztott tevékenységet jelent, amelyet tébbnyire nonprofit
szervezeteken, egyesiileteken, civil szervezeteken, szakszerveze-
teken vagy mas kozosségi szervezeten bellil gyakorolnak. Az 6n-
kéntes részvétel belsé elkotelezettséget jelent emberek segitése
vagy valami kozosségi értékkel birdé dolog védelme irant. Az 6nkén-
tes részvétel szamos tevékenységi terilettel kapcsolhatd Gssze ,
mint példaul tarsadalmi szolgaltatasok, egészségligy, oktatas, kul-
tura, kérnyezetvédelem, élelmiszerbiztonsag. A problémamegoldas
gyakorlati részén tulmenden az 6nkéntes részvétel egyben valsag-
helyzetek megelGzése iranti elkételezettséget jelent, azzal, hogy a
civil tarsadalmat figyelmezteti és riasztja, a politikai dontéshozdkat
a proaktiv dontések meghozatalara 6szténzi. Az 6nkéntes részveé-
telt egyetlen mondatban a kdvetkezéképpen foglalhatjuk Gssze:

"Egy személy vagy csoport sajat kezdeményezésére torté-
né cselekvés, a k6zosség érdekének tekintett (igyben, kézvetlen
anyagi haszon nélkal.”*

Az id6sek szamara az 6nkéntes munka szamos elénnyel jar mind
a lelki, mind pedig a fizikai egészség szempontjabal.

e Az dnkéntes munka erGsiti az 6nértékelést: egészséges mddon
megndvelheti egy ember 6nbecslilését, javithatja énképét és az
élettel vald elégedettségét. A masoknak és a kozosségnek tett
jocselekedettel a ,valamit megcsinaltam” természetes érzése az
eredmény, illetve biiszkeség és egészséges énkép - és minél
jobb véleménnyel van valaki sajat magarol, annal valdszintibb,
hogy pozitiv az életszemlélete és vannak jovGbeli tervei.

e Az 6nkéntes munka segit legylirni a depressziét. A depresszid
veszélyének csokkentése az 6nkéntes munka masik nagy elénye.
A depresszi6 egyik nagy veszélyforrasa a tarsadalmi elszigetelt-
ség. Az 6nkéntes munka segitségével egy id6s ember rendszeres
kapcsolatot tart masokkal, és ez segit abban, hogy kialakuljon
egy ellenalloképesség a stressz és a depresszid ellen.

e Az énkéntes munka segit a testi egészség megbrzésében, min-

dig jot tesz az ember egészségének, de kilondsen hasznos az
idésebb generacié szamara. Tanulmanyok igazoljak, hogy az 6n-
kéntes munkat végzdk koérében alacsonyabb a halandésag, mint
az ilyen tevékenységet nem végzok esetében, még akkor is, ha
figyelembe vesziink olyan tényezbket, mint példaul a résztvevék
egészségi allapota. Az dnkéntes munka bizonyitottan enyhiti a
kronikus fajdalmak vagy szivbetegségek tiineteit.

A tizenévesek szamara az 6nkéntes munka, akar onalldan, akar
az iskolaban végzik, tébb szempontbdl is kivételesen értékes tevé-
kenység lehet. Vannak fiatalok, akik az énkéntes munkat az isko-
lai program részeként végzik; masok egyéb intézmények, példaul
egyhazak vagy egyesiiletek projektjeiben vesznek részt.

Mig a kiszolgalt kdzosséget érintd elonyck pénzben is kifejez-
het6k, a szolgaltatast nyujtd fiataloknal jelentkezé el6ny a sze-
mélyiségre gyakorolt, részben azonnal, részben a késGbbiekben
jelentkez0 pozitiv hatds. Ilyen elényok a kovetkezok:

e Személyiségfejlédés: megtanulnak tisztelni masokat; megta-
nulnak segitékésznek és kedvesnek lenni; megérteni azokat az
embereket, akik masok; segiti 6ket vezetdi képességeik kialaku-
lasdban; tlirelmesebbé valnak masok irdnt; tovabba hozzajarul
az unalom el(izéséhez és az életcél megfogalmazasahoz.

e Jovébbeli elénydk: a fiatalok 6nkéntes munkaval szerzett ismere-
tei és er6forrasai a jovében is elénnyel jarnak, mind az egyének,
mind pedig a tarsadalom szamara. Példaul a k6z6sség szolgala-
taban részt vevo fiataloknak valdszin(ileg felnéttként is erésebb
a munkamoralja; olyan képességekre tesznek szert, amelyek
szakmai elémenetellik szamara is fontos és hasznos tovabbi éle-
tik soran.

® Korosztalyok kézti megértés: az 6nkéntes munka soran olyan
kérnyezet alakul ki a kiilonb6z6 korosztalyhoz tartozok szamara,

3 The Values of Onkéntes munka. Cross-Cultural Perspectives. (Az 6nkéntes
részvétel értéke. Kultirdkon ativel6 megkozelités). Series: Nonprofit and Civil
Society Studies. Dekker, Paul, Halman, Loek (szerk.) 2003, X1V, pp.75

4 Michael Dower, Euracademy Thematic Guide Twelve, 13th Summer Academy, July
2014



amelyben k6z6s célért dolgoznak egyltt, és ez a kérnyezet a
kolcsonés megértést is segiti.

e Flethosszig tarté 6nkéntes munka: akik fiatalon 6nkéntes mun-
kat vallalnak, tébbnyire felnéttként is ezt teszik majd, azaz
egész életlikben 6nkéntes segiték maradnak. A kozosség ezzel
egy olyan fiatal nemzedéket nyer, akik torédnek a kortlottik
él6kkel, a kérnyezettel, és elkételezettek ezek irant.

2.3 Természetvédelem

A természetvédelemnek sok jelentése van. Az INVOLEN értel-
mezésében a természetvédelem olyan, 6nkéntes jellegli tevékeny-
ségeket takar, amelyek segitik a természet értékes teriileteinek
védelmét és meglrzését. A védelmi tevékenységek célja lehet a
természetes éléhelyek megdrzése vagy azok jelenlegi allapotéanak
javitasa, helyredllitdsa és karbantartasa.

Az INVOLEN modszertan elsésorban a NATURA 2000 tertiletek-
kel foglalkozik, célja azoknak a tanaroknak és oktatast segit6 szak-
embereknek a tdmogatdsa, akik a javasolt mddszertant szeretnék
alkalmazni, amennyire csak lehetséges.

A NATURA 2000 haldzat olyan fejlesztési modellt tamogat, amely
a természetet védi, és egyben a helyi kdzosségeket is tdmogatja.
Az 6nkéntes munka és a természetvédelem fontos értékek minden,
az europai NATURA 2000 listan szerepl6 tertleten, ily mddon a pro-
jekt termékei és eredményei az eurdpai védett teriileteken azonnal
alkalmazhatok. A tapasztalatok azt mutatjak, hogy a védett terile-
teken elsajatitott ismeretek és kompetenciak atviheték mas eurdpai
védett tertiletekre, amellyel az eurdpai tudatot is erdsiteni lehet.

2.4 Az INVOLEN moédszertan bemutatasa
Az INVOLEN mddszertan fébb jellemz6i az aldbbiak:
a) a generacidk kozotti tanulds modelljét koveti

5 A fiatal korban 6nkéntes munkat végzék haromszor nagyobb valdszinliséggel
lesznek felnéttként is onkéntesek: Young Volunteers: The Benefits of Community
Service, by Molly Latham, Area Extension Specialist, University of Nevada
cooperative extension, Fact Sheet 03-23 http://www.pdfshares.net/file/opH/young-
volunteers-the-benefits-of-community-service.html

b) a részvételre alapulé megkdzelitést részesiti elényben, ahol
az Osszes érintett egyltt tervezi meg a tanulasi folyamatot,
hatdrozza meg oktatasi céljukat és a tanulasi folyamat so-
rén elérendé eredményeket, illetve a résztvevék egyenran-
gu ,jatékosokka” valnak a tanulas soran

c) ujrafogalmazza a tanar és a tanuld szerepét a ,tanuldst se-
git6”, a tanulasi folyamatban kulcsszerepet jatszd személy
beiktatasaval, akinek a feladata elGsegiteni az ifjabb és id6-
sebb résztvevok kozotti tudasatadast

d) innovativ informatikai eszkézoket hasznal, jatékalapi meg-
kozelitést alkalmaz oktatasi eszkozként, ezzel lehet6vé teszi
a tanuldk szdmara sajat tanuldjatékaik kidolgozasat felhasz-
naldbarat nyilt forrdsu vagy ingyenes szoftver hasznalataval

e) a modszer adaptalhatd kilonb6z6 helyszinekre, kornyezet-
be és kdzonségnek.

Az INVOLEN modszertan végrehajtasa olyan tevékenységek
sorozatat jelenti, amelyet az iskolai tananyag keretein beliil vagy
a tandrak utan is meg lehet szervezni, és le lehet bonyolitani, az
iskolan belll és az iskolan kivil is egy civil szervezet segitségé-
vel és felligyeletével. Ezt a tevékenység-sorozatot hivjuk roéviden
,INVOLEN projektnek” a késGbbiekben.

Az INVOLEN moddszertan végrehajtasara szolgalo lépések a ko-
vetkezok:

e A tanuldcsoport Iétrehozasa olyan tizenévesekbdl és idésekbdl,
akik kifejezték szandékukat a kozos tanulas, az onkéntesként
a természetvédelem érdekében egyutt végzett munka irant, és
akik az informatika segitségével dolgoznak ki a védett teriiletek
természetvédelmi sziikségleteit tudatosito, figyelemfelkelts is-
meretanyagot. Egy vagy tobb oktatds segité szakember és egy
kérnyezetvédelmi szakért6 segitse a tanuldcsoportot.

e Torténjen meg a résztvevok (tizenévesek, idések, oktatassegi-
ték) ismeretek iranti igényiknek és tanuldsi szlkségletiiknek
felmérése annak érdekében, hogy a csapattagok képesek legye-
nek egyutt dolgozni. Ehhez a felméréshez kutatasi technikakat,



fokuszcsoportos vizsgalatot és az érintett szervezetekkel valod
konzultacidt is fel lehet hasznalni.

e Az INVOLEN tanuldsi mddszertan megvaldsitasahoz sziikséges
a generaciok kozotti tanuldsi modszerek képzéseinek megter-
vezése.

e Sziikséges a részvétel kozos természetvédelmi tevékenységek-
ben a csoport altal meghatarozott védett terlleten.

e Vegyenek részt tobb olyan oktatasi programban/taldlkozon, ahol
az id6sek és a kornyezetvédelmi szakérték atadjak a kivalasztott
terlilet védelmi szlikségleteivel és 6rokségével kapcsolatos tuda-
sukat; az informatikai szakért6k tanitsdk meg a csoporttagokat
mobiltelefonnal vagy tablettel jatszhatd helyalapu jatékok kidol-
gozasara; a tanuldk dolgozzanak ki egy vagy tobb jatékot a kdzos
munka soran, amelyben egyszerre hasznaljak fel az idések tuda-
sat és a fiataloknak az informatikai megolddsok irdnti vonzalmat.

e Latogassdk meg a védett terlletet legalabb két alkalommal,
annak jobb megismerése céljabol; valamint a kidolgozott jaték
helyszinen torténd kiprobalasa érdekében.

e A tanulasi folyamatot és a projekt megvaldsitasanak eredmé-
nyeit, valamint a létrejott személyes és k6z6sségi elényoket ko-
zosen értékeljék.

The above methodology has been piloted in five countries A
fenti mddszertan 6t orszagban kiprobalasra kerdlt, és szamos ta-
mogat6 eszkozt fejlesztettiink ki a kisérleti projektek tapasztalatai
alapjan, példaul a tanuldknak jelen Utmutatot és Eszkoztarat, va-
lamint az id6sek és a kisérleti projektek helyszinéhez kotott kor-
nyezetvédelmi szakemberek altal elmesélt ,torténetekbdl” 6sszeal-
litott leltart; tovabba az ismeretek iranti igények meghatarozasara
szolgald kérdbiveket. Ezek a termékek szabadon hozzaférhet6k az
INVOLEN weboldalan (www.involen.eu) mindazok szamara, akik
szivesen kiprobalndk az INVOLEN modszertant, vagyis tanarok,
kérnyezetvédelmi oktatd szervezetek, fiatalokat vezetd személyek,
felnGtteket oktatdk stb. részére. Felhasznalhatdk segédanyagként
is olyan INVOLEN versenyek meghirdetéséhez, amelyek célja a
legjobb ,koérnyezetvédelmi oktatojaték” kidolgozasa.
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Az INVOLEN moddszertan célcsoportjai a kovetkezdk:

o Tizenévesek, kozépiskolds kortak (12-17 évesek)
o IdGsek, 55 év felettiek

o Az oktatassegiték: olyan tanarok, akiket érdekel a természet-
védelem és/vagy tapasztalatokkal rendelkeznek e téren, és akik
felhasznaldi szinten tisztaban vannak a szamitdgép és a mobil-
telefonok kezelésével; tovabba oktatasi szakértok vagy nem for-
malis, iskolarendszeren kivili oktatasban, civil szervezetekben,
ifjusagi kézpontokban és felnGttoktatasi kézpontokban dolgo-
z0k. A természetvédelemben és informatikaban jartas szakérték
segithetik az oktatast lebonyolité személy munkajat.

Amikor az INVOLEN projektben dolgozni hajlandé 6nkéntesek
csapatanak Osszedllitasa torténik, kulcsfontossagu kovetelmény a
bevonandd tagok kifejezett érdekl6dése és elhivatottsdga mind a
természetvédelem, mind pedig a generaciok kozotti tanulds irant.
Fontos kdvetelmény tovabba olyan koézésség (vagy kozdsségek)
kivalasztasa, amely(ek) kozel van(nak) a kivalasztott, lehetdség
szerint NATURA 2000 terlilethez, és fontos, hogy az onkéntesek
bevonasa ezekbdl a kdzosség(ek)bdl térténjen.

3.1 Fiatalok

A fiatalok bevondsa érdekében sziikséges, hogy formadlis in-
tézmény is részt vegyen a projektben, mely lehet iskola, ifjusagi
kozpont, kornyezetvédd civil szervezet vagy felnGttoktatasi koz-
pont. A fiatalok bevondsa 6nkéntes alapon torténjen, vagyis sajat
akaratukbdl vegyenek részt a projektben. A tizenévesek csoport-
janak tagjai bevonhatok az iskolai didkonkormanyzatok altal, vagy
az ifjusagi kbzpont tagjai kozil, de akar egy helyi civil szervezet is
behozhatja ket sajat helyi halézatan keresztiil vagy a projektnek
a helyi iskolakban tortén6 népszerlsitésével.

A projektet vezet6 szervezet felel6sséget vallal a csapat Gssze-
joveteleiért, beleértve:



a) az 6sszejovetel helyét (termeit) és a sziikséges berendezése-
ket, mint példaul projektor, néhany szamitdgép és a javasolt ti-
pusu mobiltelefon (tébbnyire Android-os vagy iPhone késziilék,
vagy tablet/iPad);

b) a fiatalok szlileinek irdsos beleegyezd nyilatkozatat, amennyi-
ben az 6sszejovetelekre a tervek szerint az iskolai oktatasi idén
tul kerl sor, kilondsen, ha nem is az iskolaban, hanem mashol
torténnek a foglalkozasok.

Szlikséges tovabb a legelején tisztazni, hogy a tébb korosztalyt
érint6 projektben vald részvétellel a fiatalok vallaljak a talalkozo-
kon valé megjelenést legalabb harom honapon keresztil.

3.2 Idosek
Az id6sek bevonasara tobb megoldas létezik:

a) Megkereshet6(k) azon iskola (iskolak) szil6i kozossége(i),
ahonnan a tizenéves onkéntesek jonnek, és arra is meg lehet
kérni 6ket, hogy vonjak be a természetvédelem irant érdekl6d6
és ahhoz ért6 olyan nagysztlGket, akik szivesen részt vennének
a projektben.

b) Megkereshetdk az idések napkdzi otthonai, ahol a projektet le-
bonyolitd szervezet egy ismertet6t tarthat, ezt kévetéen meg-
beszélésekre keriilhet sor azokkal az idésekkel, akik érdekl6dést
mutatnak a projekt irant. Fontos, hogy az idések elérhet6sége
biztositva legyen, akarcsak elkotelezettségik a sziikséges id6-
szakban a talalkozokon vald részvétel irant.

c) A védett tertleteken tevékenykedd természetvédé civil szerve-
zetek megkereshetdk és felkérhetOk arra, hogy mozgdsitsak a
terlleten m(ikodé onkéntes-halézatukat. Az ilyen szervezetek
tobbnyire hajlanddak részt venni a projektben 6nkénteseikkel,
és az is gyakori, hogy az 6nkéntesek kézt nem egy idés ember
is akad.

Rendkivil fontos tisztdzni a projektben részt venni hajlandd
idésekkel, hogy szlikség van a széban forgd terllet alapos isme-
retére, és jo esetben, szakmajuknak vagy szabadid6s tevékenysé-

geiknek ki kell terjednilk a terllet természetvédelmi problémainak
megértésére, és ezen problémaknak az elmult években vald keze-
|ésének modjaira.

3.3 Az oktatassegitok

Az oktatasi folyamat vezetGinek és szakértdinek bevonasara
tobb kilénb6zé megoldas létezik attdl figgéen, hogy a projekt az
iskolai tananyag részeként vagy azon kivul keriil megvalésitasra.

a) Ha a projekt az iskolai tananyag részeként keriil megvaldsitas-
ra, az iskola jel6ljon ki egy tanart projektvezetének, és tovabbi
segitséget nyujthat a tébbi informatika és/vagy kérnyezetvéde-
lem szakos tanar, amennyiben a projektvezeto ezt sziikséges-
nek tartja. Alternativ megoldasként természetvédelmi énkéntes
szakért6k vonhatok be a terlileten tevékenykedo természetvé-
do civil szervezetek koreibdl.

b) Ha a projekt az iskolai oktatdsi id6n tul, de az iskolan belll
kerlil megvaldsitasra, szintén egy tanart jeldlhet ki az igazgato,
akar onkéntes alapon, akar tuléra keretein belil. Ugyanez vo-
natkozhat az iskolai alloményba tartozé tdmogatéd szakértbkre.
Ez esetben is megoldas lehet a helyi civil szervezetek 6nkéntes
szakértinek bevondsa.

c) Ha a projekt az iskolai oktatasi id6n tul és az iskolan kivil ke-
ril megvaldsitasra, példaul egy ifjusagi kézpont helyszinén, egy
felnGttoktatasi intézményben vagy egy helyi civil szervezetben,
a projektért felelds szervezet kérjen fel oktatdssegit6t vagy a
sajat munkatarsai kozl, vagy azon 6nkéntes tanarok és szakér-
tok kozil, akik a helyi iskoldkban vagy a projekt célkit(izéseihez
kotédd egyéb szervezetekben dolgoznak.



Erésen ajanlott minden INVOLEN projekt elinditdsat megel6-
z6en felmérni a résztvevék ismeretek iranti igényeit, vagyis mit
varnak a fiatalok, az idések és az oktatassegiték a folyamattol.
Négy olyan tipusu kompetenciara 6sszpontositunk, amelyek sziik-
ségesek a projekt sikeres végrehajtasahoz, nevezetesen: kornye-
zetvédelem, generacidok kozotti tanulas, 6nkéntes munka és az
informatikai eszk6zok hasznalata, kiemelten a mobiltelefonok al-
kalmazasa, illetve a jatékok kidolgozasa.

4.1 A célcsoportok szamara sziikséges
ismeretek és oktatasi igények meghatarozasa

A sziikséges ismeretek meghatarozasanak kénnyd és hatékony
mddja a fokuszcsoport szervezése, amelyben részt vesznek a csa-
pattagok, megvitatjak igényeiket és kitoltenek egy kérddivet. A
legalkalmasabb méret 10-15 fés csoport, de akar egy 20 f6s cso-
port is elfogadhatd megfelel6 szervezés esetén. A fokuszcsoport
iranyitasara legalkalmasabb egy olyan személy, aki nem vesz részt
a projektben.

A fokuszcsoport kialakitasanak menete

A fokuszcsoport taldlkozédnak legeredményesebb megszerve-
zéséhez az aldbbiakat kérjik figyelembe venni. Javasolt a fékusz-
csoport taldlkozdjat harom bemutatkozé el6adassal kezdeni:

® egy, a projektet ismerteté bemutatoval;

e a kivalasztott terllet legfontosabb jellemzG6it bemutatd
el6adassal; illetve

e egy olyan bemutatdval, amelyik vazlatos betekintést nyujt a
helyalapu jatékokba példakon keresztul.

Ezt kévetéen a csapattagok a kovetkez6 témakat vitathatjak
meg:

1. a kivalasztott védett terllet természetvédelmi problémaival
kapcsolatos ismereteik, a problémak megértése;

. tapasztalataik az 6nkéntes, féleg a természetvédelem terén
végzett 6nkéntes munkarol;

3. a generaciok kozotti tanulassal kapcsolatos tapasztalataik és
hozzaallasuk;

4. informatikai ismereteik, beleértve a szamitdogépek, a mobiltele-
fonok és elsésorban az online jatékok hasznalatat.

Minden résztvevét arra batoritunk, hogy szabadon és elGitéle-
tek nélkll beszéljen, vallja be félelmeit, ellenérzéseit és gyenge-
ségeit, de mondja el pozitiv tapasztalatait is a fent leirt ismeretko-
rokkel kapcsolatban.

Kérdoéivek kitoltése

A megbeszélés végén harom kér-
déiv kertl kiosztasra, egy a fiatalok,
egy az idések és egy az oktatassegi-
ték szamara. A résztveviéket megkérik
arra, hogy toltsék ki a kérd6iveket, mi-
elétt elhagyjak a termet. A kérdGiveket
a fokuszcsoport vezetGje gydijti 6ssze,
majd azokat a projektet vezet6 szer-
vezet szakképzett csapata elemzi. Az
eredményeket visszajelzik a projekt
vezetése és a projekt végrehaijtoi felé,
a csoport felé pedig kimutatasok for-
majaban prezentaljak a kovetkezd, a tervezést szolgald megbe-
szélésen (lasd 5.3 fejezet).

Az INVOLEN modszertan tesztelésére szolgald harom kérdG6iv
az 1. mellékletben talalhatd, és ebben a formaban felhasznalhato,
vagy atdolgozhat6 az INVOLEN moédszertant alkalmazd, tobb kor-
osztalyt magaba foglal6 csoportok sziikségleteinek megfelelGen.




Fontos szem el6tt tartani az alabbiakat:

e A fokuszcsoportos taldlkozohoz elég nagy, akar 20 f6 befogadoképességli teremre van sziikség, benne laptoppal vagy asztali
szamitogéppel, projektorral és kivetitd felllettel. A kérdGiveket el6re el kell késziteni, és kitoltésikhoz tollat vagy ceruzat kell
biztositani a megbeszélés soran. Azon résztvevok szamara, akik hozzak magukkal a sajat laptopjukat, a kérddiv elektronikus verzidja
is rendelkezésre kell, hogy alljon és a kérdGivek elektronikus Uton torténd kitoltésére is lehetéséget kell biztositani.

e Ha tébb mint 15 résztvevdénk van, ajanlott a csapatot két részre bontani, és két kiilon 6sszejovetelt tartani, odafigyelve azonban arra,
hogy mindkét csapatban a harom célcsoport megfelel6 aranyban legyen képviseltetve.

Amit az INVOLEN maddszertan kisérleti megvalositasa soran a célcsoportok szamara sziikséges ismeretekrol és
oktatasi igényekrél megtudtunk

Az INVOLEN modszertan kisérleti megvaldsitasa soran 7 fokuszcsoportot szerveztiink 5 orszagban, 6sszesen 148 résztvevivel, akik
kozul 112 fiatal, 19 az idés és 17 volt a segiték szama. A megbeszélések eredményeibdl és a kérddivek elemzésébdl az derlilt ki, hogy a
célcsoportok igényei orszagonként eltéréek voltak, ugyanakkor sikertlt k6zés pontokat talalni, amelyeket felhasznaltunk a modszertan
tovabbfejlesztéséhez. A tapasztalatok roviden az alabbiak:

A kozépiskolas koru fiatalok a varakozasoknak megfeleléen nagy érdeklédést mutattak a helyalapu jatékok platformjai irdnt, meg-
felel6 informatikai tudas birtokaban; emellett érdeklédést mutattak a természetvédelmi kérdések, elsGsorban azon kivalasztott védett
terlletek irant, amelyekért tehetnek valamit. A fiatalok emellett szivesen dolgoztak egyiitt az idésekkel, bar nem tudtak elképzelni,
hogyan fog az térténni, és emiatt kifejezett igényként meriilt fel az interakcidk strukturalt meghatarozasa és lebonyolitasa.

Az id6s onkéntesek altalaban jol ismerték a védett terlletet, bar fel kellett frissitenitik a jelenlegi természet-megdrzési problémakkal
kapcsolatos ismereteiket; tovabba jobban meg kellett ismernilik ezen problémak hatterét és a problémakhoz vezet6 okokat. Tébbnyire
korlatozott informatikai tudas birtokaban voltak, de erésen érdeklédtek az okostelefon/tablet hasznalatanak megtanulasa irant. Ami a
korosztalyok kozti egylttmiikodést illeti, az idések igényei kiegészitették a fiatalokét: az idések meg akartak tanulni, hogyan tudnak
segiteni a fiataloknak és hogyan tudjak hasznositani az évek alatt 6sszegyUjtott tapasztalatukat és tudasukat.

A segit6k altalaban elismerték, hogy kevés tudasuk van a tobb korosztalyt érint6 tanulds terén, és nyilvanvaldéan tanulniuk kell e
téren. Azt is elarultdk, hogy viszonylag keveset tudnak a védett terlletek természetvédelemi kérdéseirdl, és segitséget vartak a helyi
szakértoktdl annak érdekében, hogy alaposabb ismeretekre tegyenek szert a legfontosabb természetvédelmi problémakat, koztik a
hagyomanyos és a modern természetvédelmi mddszerek kozti kilonbségeket illetéen. A kérddivekbdl az is kiderilt, hogy a k6zépszin-
tl informatikai ismeretek nagyon fontosak voltak a segitok szamara, beleértve a helyalapu jatékok alapos ismeretét és kiilonésen a
jatékok platformjait, mivel 6k fellgyelik és segitik majd a fiatal 6nkénteseket sajat jatékaik kifejlesztésében.

Az 6sszes célcsoport korlatozott tapasztalatokkal birt az 6nkéntes munka terén, kovetkezésképpen a projekt eme fontos elemét rész-
letesebben el kellett szamukra magyarazni a kovetd talalkozokon.



4.2 A célcsoportok ismereteinek fejlesztése

A projektben résztvevék kompetencia-igényeinek felmérése
utan a kovetkez6 lépés ezen kompetenciak képzésen keresztil
torténd javitasanak kidolgozasa. A célcsoport kompetencidinak az
INVOLEN moddszertan altal javasolt fejlesztési eljarasa harom sza-
kaszbol all:

Els6 szakasz: A segitok képzése

Célkitilizés: A segit6k képességeinek javitasa célzott képzéssel,
az alabbi témakdorokben:

1. Tobb korosztalyt érintd tanulds, hogy a segiték megszerezzék
a két csoport, vagyis a fiatalok és az idések kozti kolcsonos
tanulas elGsegitéséhez sziikséges tudast és szakértelmet, igy
mindkét csoport értékelni tudja, amit a masiktol tanul és eléggé
tiszta képet tud alkotni a vart eredményekrdl.

2. Informatika, kiemelten a helyalapu jatékok és az elérhetd jaték-
készité platformok terén (a kisérleti fazisban tobbnyire az ARIS
kerllt hasznalatra). Informatikai ismereteik javitasaval a segi-
ték alapszinten képezni tudjak a fiatal 6nkénteseket, segiteni
tudnak nekik abban, hogy a dolgok mélyére assanak meglévé
informatikai tudasuk birtokaban.

3. Az 6nkéntes munka alapos ismerete, hogy a segit6k el tudjak
magyarazni az 6nkéntes tevékenység, elsésorban a természet-
védelem terén végzett 6nkéntes munka el6nyeit a tobbi részt-
vevlnek, és az abban valo részvételre tudjak batoritani éket.

Modszer: Szeminarium szervezend0 a segitéknek, lehet6ség sze-
rint a kiilonb6z6 csoportok vezet6it egy szeminariumi terembe 6sz-
szehivni, ahol a fenti témak szakértinek el6adasait hallgathatjak,
hogy ezekben a témakban gyakorlati munkat végezhessenek. Az
ezt kovetd webindriumok kivald és hatékony modszer a kezdd
szeminariumokon tanultak megerdésitésére.

Masodik szakasz: E szakérték kozremiikodése a teljes
projektcsapat szamara

Célkitlizés: Az 6sszes célcsoport természetvédelmi, illetve igény

szerint a jatéktervezéssel és a szabadon elérhet6 szoftverek hasz-
nalataval kapcsolatos ismereteinek fejlesztése. Kiilonésen fontos a
természetvédelmi kérdések taglalasa, és kivalasztott védett terii-
let védelmi igényeinek ismertetése; valamint a helyalapu jatékok
és az elérhetd online platformok hasznalata, amennyiben igény
mutatkozik e téren tovabbi segitségre.

Modszer: A projektvezet6 szakérté el6addkat hivhat, hogy a fenti
témakrol beszéljenek a résztvevoknek.

Harmadik szakasz: A harom célcsoport kozti tudas- és
ismeretatadas

Célkit{izés: Hatékony kommunikacié és a csoporton bell stabil,
termékeny kapcsolatok kialakitdsa annak érdekében, hogy a pro-
jekt soran gordilékenyen torténjen az egymastdl vald tanulas és
tudasatadas, elsésorban az alabbiak terén:

e A segit6k atadjak az elsé szakaszban elsajatitott ismereteket
és tudast a fiatal és idGs résztvevoknek, és batoritjak azokat az
egymastdl valo tanulasra.

e A fiatal részvevdk atadjak informatikai ismereteiket és az okos-
telefonok és tabletek hasznalataval kapcsolatos tudasukat az
idGsebb résztvevéknek.

e Az idGs résztvevok atadjak a védett terilettel kapcsolatos isme-
reteiket és tapasztalataikat és elmondjak, mi minden valtozott
meg az elmult évtizedekben, és melyek voltak a valtozasok okai.

Médszer: a tanuldsi tevékenységekre tanfolyam kidolgozasa és
megvalositasa, lgyelve arra, hogy a tanfolyam minden lépésében
az Osszes célcsoport részt vegyen, és hogy az eredmények koz6-
sek legyenek és azokat mindenki magaénak érezze.

6 ARIS: Augmented Reality Interactive Storytelling (Kibdvitett Valésag Interaktiv
Elbeszélés). A jatékkészit6 platform elérhetésége: http://arisgames.org/

7 Az INVOLEN webinariumok elérhetésége: http://www.involen.eu/index.php/
el/2013-10-15-11-42-38/2013-10-15-11-55-46
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Ez a fejezet visszautal az INVOLEN tanuldsi modell kordbban
mar ismertetett masodik és harmadik szakaszara. A javasolt kur-
Zus szamos egységre oszlik, és minden egyes egység kilon-kilon
ismertetésre kertl, kitérve annak tartalmara, a tevékenységekre
és a vart eredményekre.

5.1 A segito szerepe

ElGszor is az oktatast segité személy szerepét kell mindenki
szamara meghatarozni és pontosan tisztazni. A segit6 a kovetkezd
feladatokat végzi el:

e A projektben részt vevo két korosztaly kozti hid
épitése

Mivel igen kevés olyan természetvédé tevékenység akad, ame-
lyet ifjak és id6sek egyitt végezhetnek el, a segitének legel6szor
arra kell rajonnie, hogy van-e ilyen és ha igen, melyek azok: meg
kell kérdeznie minden résztvevét, fiatalt és idéset, hogy melyek a
varosukban vagy a védett terileten a kedvenc helyeik és miért;
milyen emlékeik fliz6dnek ezekhez; mutassak meg ezeket térké-
pen és ha lehet, menjenek is el néhany ilyen helyre.

e A részvételre alapulé tanulasi folyamat megtervezése

A segitének meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy a cél eléréséhez
sziikséges Gsszes dontést (a természetvédelmi jaték kidolgozasa-
hoz) a csapat egylttesen hozza meg. Ennek érdekében az &sszes
résztvevl interakcidk és tanulds iranti igényét tiszteletben kell tar-
tani; el kell érnie azt, hogy az idGs résztvevok felismerik a jaték
szorakozato jellegét is az oktatasi cél mellett.

e A két csoporttal kapcsolatos sztereotipiak kezelése
azok lekiizdése érdekében

A segitének le kell szamolnia a sztereotipidkkal: ,a fiatalok jok
az informatikaban, de semmit sem tudnak az Gket korilvev6 vé-
dett terlletekrdl!” vagy ,az idések nem értenek az informatika-
hoz!”. Az 6 feladata a kolcsonos bizalomra éptil6 baratsagos légkor

kialakitasa, amelyben mindenki jol érzi magat, és batran elmondja
tapasztalatait és torténeteit.

o A fiatalok és az idosek képességeinek fejlesztése

A csoport minden tagja biztosan mas és mas szint(i tudassal
rendelkezik a védett tertletekkel vagy az informatika alkalmaza-
saval kapcsolatosan. Fontos ezért egy tudastérképet késziteni a
csoport minden tagjanak ismereteirdl. Hatékony megoldas lehet a
résztvevok kilonb6z6 csoportokra bontasa, és képességeiknek és
a képességfejlesztés terén meghatarozott céloknak megfelel6 fel-
adattal megbizni 6ket. Ne kdvesstik el azt a hibat, hogy az idGseket
a multba skatulyazzuk be!

e Tegyiik lehet6vé, hogy a fiatalok legyenek az idések
~segitéi” az informatika terén

Fontos a résztvevék mindkét csoportjat emlékeztetni arra,
hogy az informatikai ismeretek fejlesztése a projekt egyik kiilde-
tése, de a projekt sikerének egyik kulcseleme is. Fontos, hogy az
idGsek elég id6t kapjanak a jatékra és az informatikai eszkdzokkel
torténé megismerkedésre. Ha az id0s résztvevék még soha nem
hasznaltak szamitdégépet, okostelefont vagy tabletet, adjunk idét
a fiataloknak arra, hogy megmutassak nekik alapveté miveletek
elvégzését, mint példaul:
- E-mail kildése / e-mail cim létrehozasa
- Informaciora rakeresés az interneten
- Fényképek és videofelvételek készitése és elmentése (okostele-

fonon vagy tableten)

- A GPS hasznalata
- Skype-on vagy Viber-en folytatott beszélgetés

e Figyeljlink oda a logisztikara

A vezet6 koordinator egyben a projekt menedzsere is, és ezért
az 6 dolga a csoport 6sszehozasahoz sziikséges minden engedé-
lyezési dokumentum beszerzése (példaul a szlil6i engedélyeké a
fiatalok esetében) vagy a projektben résztvevé fiatalokrdl, idések-
rél vagy barki masrol készitett képek feltoltésére vald jogosultsag
elintézése.



A talalkozok megszervezésével és lebonyolitasaval kapcsolatos tanacsok

A rendezvényterem és a szilkséges berendezések és eszkozok elokészitése: |"v0
Készitsiik elé a termet, Ugy rendezzik el az asztalokat vagy székeket, hogy az 6sszes résztvevd lathassa egymast a talalkozok soran.
- Készitstink be egy tablat vagy nagy papirlapokat allvanyon és filctollakat, hogy mindenki kévetni tudja a megbeszélés menetét.

- Legalabb egy szamitdgép és egy projektor legyen a teremben, illetve minden harom fiatal résztvevére és egy idGsre jusson egy
okostelefon/iPhone vagy tablet

- Gondoskodjunk gyors wi-fi elérésrél a teremben

A vezeto6 dolga a kovetkezo:

A talalkozé elején:

- EgyértelmUien ismertesse a talalkozd céljat és azt, hogy kell-e annak soran egy vagy tobb déntést hozni.

- Ismertesse a talalkozd menetét.

A talalkozo alatt:

- Ha a résztvevok eltérnek a talalkozd céljaitdl, a vezetének kell visszaterelni az eredeti mederbe a beszélgetést.

- Ha van olyan résztvevd, aki kényelmetlenul érzi magat vagy nem mer megszolalni, a vezetének kell beszédre és nyitottsagra
késztetnie.

- Ha félreértés mertlne fel a résztvevok részérol, a vezetonek el kell ismételnie az elmondottakat és tisztaznia kell a félreértést a
parbeszéd elGsegitése érdekében.

- A talalkozd végén a vezetdnek ossze kell foglalnia az elhangzottakat, hogy biztos lehessen benne, a résztvevék magukénak
érzik a dontés(eke)t.

- A vezet6 jel6ljon ki egy vagy két ,titkart” a résztvevok kozul, akik feljegyzik a csoport altal hozott fontosabb déntéseket.

- A vezet6 gondoskodjon a talalkozo zokkenémentes lebonyolitasarodl, és kérjen meg minden résztvevot, hogy legyen nagyon
figyelmes és tartsa tiszteletben a masok véleményét, nem tévesztve szem eldl a talalkozo céljat.



5.2 A tanulasi folyamat megszervezésének két
modellje

Az INVOLEN médszertan kisérleti megvaldsitasa soran az okta-
tokurzus megszervezésének két modelljét probaltuk ki és értékel-
tik, felmérve mindkét megoldas el6nyeit és hatranyait. Bar nyil-
vanvaldéan sok valtozata lehetséges ennek a két alapmodellnek,
javasoljuk, hogy ezekre alapozzanak a tanfolyamok megszervezdi.

Az ,iskolai” modell

Az els6 modellt réviden ugy irhatjuk le, mint az ,iskolai” mo-
dellt. A kurzus az iskolai tananyag részét képezi, vagy annak ki-
egészitéseként kerlil megtartasra. Ehhez rovid és rendszeres, akar
hetente sorra keril§ taldlkozokra van sziikség. Hatranya ennek a
modellnek, hogy az iskolaidére korldtozza a taldlkozdkat, kevés
idét adva azokra. Lehet, hogy félbe kell szakitani a tanfolyam va-
lamely tevékenységét amiatt, mert nem siker(lt a rendelkezésre
allo id6keretben befejezni, és ezeket vagy otthon a tanuldknak kell
folytatni, vagy attolddnak a koévetkezd taladlkozdéra, ami rontja a
tanulasi folyamat hatékonysagat. Ugyanakkor a rendszeres talal-
kozok segitenek bevonni a résztvevoket a tanfolyamok tevékeny-
ségeibe, erdsitik a csoport Osszetartasat és természetessé teszik a
munkamegosztast a résztvevok kozott. Az, hogy a didkok ugyan-
abbol az iskoldbdl - s6t ugyanabbdl az iskolai osztalybdl - jon-
nek, tovabbi segitséget jelenthet a csoporton belili kommunika-
Ci6 szamara és segitheti a k6z6s megértés kialakulasat. Masfeldl
a rendszeres rovid taldlkozok valdszinlileg elriasztjék az id6seket
az allando részvételtdl, kilonosen, ha a kurzus rugalmatlan id6-
beosztasban, az iskolai tanmenet részeként kerlil megrendezésre.

A ,,nyilt szini” modell

A masodik modell hosszabb talalkozokra épil, amelyek iskola-
idén kivil és egy megfelel6 helyszinen térténnek, ami lehet iskola,
egy civil szervezet helyszine, ifjusagi kdzpont vagy egy helyi in-
tézmény (példaul a helyi 6nkormanyzat) altal felajanlott kozosségi
helyszin. Ez a modell tobb idét ad a kurzus résztvevdinek arra,
hogy egy talalkozdn elvégezzék a tervezett tevékenységeket. Eb-
ben a modellben a fiatalok valészinlleg kiilonb6z6 helyi iskolakbdl

joénnek, emiatt id6t kell szanni a jé kommunikacié és csapatszellem
kialakuldsara. Ez oly médon érhetd el, ha a résztvevék elegend6
idét kapnak, féleg az elsé taldlkozokon, a bemutatkozasra és egy-
mas jobb megismerésére - példaul hosszabb szlinetek tartasaval.
Az iskolan kivili kérnyezetben a tobb korosztalyt érint6 tevékeny-
ségek valdszinlileg spontanabbul térténnek és ezzel a résztvevok
bevonasa a lehetd legteljesebb mértékben megvaldsul. Ugyanak-
kor a hosszU talalkozdk farasztoak lehetnek a résztvevék szamara,
elsésorban az informatikai képzés soran, és a vezetének nagyon
oda kell figyelnie arra, hogy el ne batortalanitsa a résztveviket,
kulénosen a képzés korai szakaszaiban, amikor nagy mennyiség(i
informaciét kell befogadniuk. Osszességében azonban a hosszabb
talalkozdk jol miikédnek olyan fiatalokbdl all6 csoportok esetében,
akik elkotelezettek a tanulasi folyamat irant, mivel szabadidejiket
aldozzak erre.

5.3 A tanulas szerkezete és tartalma
A tanulds haromféle tevékenységet tartalmaz:
o Megismero, tervezé talalkozo.

o Hat tanulasi fazis, mindegyik egy vagy tobb taldlkozéval egy sze-
minariumi vagy osztalyteremben, és egy vagy tobb latogatassal
a csoport altal kivalasztott védett tertletre.

o A fiatalok és idések altal kbzosen végzend6 természetvédo te-
vékenységek.

5.3.1 A tanulasi folyamatot megtervezé

Osszejovetel

Kinek a megjelenése sziikséges: minden 6nkéntesé, a vezets-
ké és a kornyezetvédelmi szakértéé

Id6tartam: legalabb 2 dra

Cél: a tanfolyam k6zbsen torténd megtervezése és a csoportszel-
lem megteremtése



Feladatok Iépésrél Iépésre:

1. Megismerni egymast:

o A Személyi Igazolvany technika
(v0. Oktatasi Eszkoztar 54. oldal)

o A fiatalok és id6sek képességtérképe
2. A kozos cél megfogalmazasa

e Mindenki elmondja, miért vesz részt az INVOLEN projektben:
brainstorming (6tletroham)

» A koz6s cél meghatarozasa: A ,2, 4, 8” technika (v6. Oktatd-
anyag a résztvevoknek, 47. oldal)

» Beszélni a jatékrdl, amit majd a tanfolyam alatt kidolgoznak

» Beszélni a védett terllet természetvédelmi igényeinek a helyi
lakossag korében torténd tudatositasardl.

3. A munkacsoportok osszetétele

Ajanlott a résztvevoket kisebb munkacsoportokra (alcsoportokra)
bontani és konkrét feladatokat/szerepeket adni nekik.

Vigyazat: a fiatalok tébben lesznek, mint az idések; fontos te-
hat, hogy mindenkinek egyforma beleszdlasa és egyforman fontos
szerepe legyen. A munkacsoportok kialakitasanal figyeljink arra,
hogy megmaradjanak a megfelel6 aranyok a résztvevék korat és
képességeit tekintve. Ha megoldhato, olyan csoportokat hozzunk
létre, amelyekben legaldbb egy idGs és 2-3 fiatal résztvevé van.
Ez a feldllds valdszintileg jol fog mikodni, lehetévé teszi, hogy
mindenki kifejthesse véleményét és részt vegyen a vitaban. A fel-
adatoknak a csoporttagok kozti elosztdsa beleegyezéses alapon
torténjen. Mivel a tanuldsi folyamat valtozik, fejlédik a tanfolyam
soran, a résztvevok szamara lehet6vé kell tenni, hogy Uj szerepet
kapjanak és/vagy atmenjenek egyik alcsoportbdl egy masikba.

A gorog kisérleti kurzus soran, amelyben kivételesen nagy-
szamu 6nkéntes, szakért6 és segitd vett részt, problémaként
mertlt fel a szerepek és a csoportvezet6i munka delegalasa.
A csoport el6zetes 6sszejovetelein 4 alcsoportot hoztunk létre,
és mindegyiket megkértik arra, hogy dolgozzon ki egy forga-
tokonyvet és tervezze meg a jatékot. Ezzel a megkozelitéssel
azt szerettiik volna elérni, hogy minden résztvevo vegyen részt
a jaték kifejlesztésében és ezzel sikeresen javitsuk informati-
kai és jatékfejlesztési képességeiket. A kis csoportokban folyo
munka nagyon hatékonynak bizonyult, szabadjara engedte az
egyes résztvevok kreativitasat és segitette a tanulast. Az alcso-
portokat ezt kdvetéen Ujra 6sszevontuk nagyobb csoportokba,
és a csapattagok feladatait a vezeto felligyelete mellett Ujraosz-
tottuk oly modon, hogy megfeleljenek a résztvevok érdeklédé-
sének. A munkaszervezésnek ez a modellje hatékonynak tlint
nagyszamu résztvevo esetén.

4. Az 6sszejovetelek idopontjanak és idétartamanak
meghatarozasa

Ezen a tervez6 Gsszejovetelen a projektben résztvevoknek ki-
vald lehetdsége adddik arra, hogy eldontsék, milyen gyakran ta-
lalkozzanak, hol legyen és mennyi ideig tartson egy Gsszejévetel.
Tisztazni kell a résztvevok, a segitk és a szakérték elérhetéségét,
illetve a rendezvényterem rendelkezésre allasat, és ezek ismere-
tében kell kidolgozni egy 7-12 heti rendszerességl 6sszejovetelbol
allé menetrendet. A tanfolyam megvaldsitasahoz szikséges 6sz-
szejovetelek szama az egyes talalkozdk id6tartamanak fiiggvénye.

A tervez6 Osszejovetelen kialakitott menetrend vazlatnak te-
kinthetd, amely tartalmazza a fontos hataridéket, és ismerteti a
résztvevokkel a mintegy két-hdrom hdnapos idészak alatt a velik
szembeni elvarasokat. Ez a menetrend szinte biztosan valtozni fog
a projekt végrehajtasa soran, ahogy a csapat szembesll azzal,
hogy bizonyos munkaegységek végrehajtasara tobb idét kell szan-
nia.



5 A teriiletbejarasok idépontjainak és céljanak
meghatarozasa

A teriletre tett latogatdsokra tobb ok miatt is sziikség van:

* a terllet és a kornyezet, illetve a természetvédelmi tevékenysé-
gek jobb megismerése

« informacio szerzése a jaték szamara hasznos helyszinekrol
° a jaték tesztelése

A csoporttagoknak be kell mutatni a meglatogatandé tertletet,
ismertetni kell velik a kozlekedés mddjat és a kirandulds idétar-
tamat; emellett réviden beszélni kell nekik a kiranduldsok alatt
elvégzendd tevékenységekrdl.

6 A résztvevok levelezélistajanak létrehozasa

Hasznos dolog egy levelezdlistat létrehozni a résztvevék cimei-
vel, mert ez megkoénnyiti az e-mailen térténé kommunikaciot, de
a vezetl is tud e-mailes emlékeztetSket kildeni a résztvevoknek
az Gsszejovetelekkel kapcsolatban, természetesen nem kizarva a
kommunikacié mas modjait (példaul telefonalast).

5.3.2 A tanulasi fazisok

Az INVOLEN moddszertan tanuldsi folyamata ,egységekbe
szervezett. Mindegyik fazisnak megvan a maga célja, tananyaga
és szerkezete. Osszesen 6 fazis alkotja a tanmenetet. A fazisok
most kovetkez6 ismertetésében a helyszin (bel- vagy kultér), a
célok és a tartalom, valamint az eredmény és az id6tartam sze-
repel. Az idétartamot illetéen ajanld jellegl szamokat kozliink az
INVOLEN csapat kisérleti projektjeinek tapasztalatai alapjan. Ezt
a szamot az egyes tanfolyamok vezetGinek testre kell szabnia a
résztvevok szama, képességeik szintje és az egyes Gsszejovete-
lekre rendelkezésre alld id6 alapjan. Hangsulyozzuk, hogy barmely
egység idétartama lehet egynél tobb Gsszejovetel is.

”

1. tanulasi fazis: Bevezetés a tanulas
folyamataba - természetvédelem

Helyszin: osztalyterem vagy el6adoterem.

Résztvevok: a vezetOk és az 6nkéntesek taldlkozdja, természet-
védelmi szakértd részvételével.

Célok/tartalom: az 6sszejovetelek idépontjainak és a tanfolyam
tananyaganak megyvitatasa, a tervezd 6sszejovetel eredményeinek
megerésitése; a szakértd eléadasa, amelyben bemutatja a védett
természeti tertlet értékeit, kilonos tekintettel a NATURA 2000 te-
riletekre; a kurzus és a jaték keretét add védett terlilet bemutata-
sa; természetvédelmi technikak, az 6nkéntesek el6tt allé kihivasok
az dltaluk kivalasztott teriilet védelméért.

Id6tartam: 2 éra

Eredmény: a soron kovetkezd 6sszejovetelek konkrét idépontjai;
megismerkedés a védett terilettel és annak természetvédelmi
kérdéseivel.

2. tanulasi fazis: Terepi kirandulasok

Helyszin: szabadban, a jaték szadmdra kivalasztott védett terl-
leten.

Résztvevok: az 6sszes 6nkéntes és segito.

Célok/tartalom: ennek a tanulasi fazisnak kett6s célja van: el6-
szOr is megismerteti az ifju és idésebb résztvevékkel a természet-
védelem terén végzett 6nkéntes munkat; masodsorban erdsiteni a
csapat Osszetartasat, a tagok szabadtéren torténd tevékenységét.
Ezen célok elérése érdekében a csapatnak az Osszes ifju és id6-
sebb szerepl6 részvételével egy vagy tobb latogatast kell tennie a
kivalasztott védett teriiletre, megfigyelés és koz0s természetvé-
delmi tevékenységek céljabdl. Egy-harom latogatasra lehet szlik-
ség, elosztva a tanulasi fazisok kozt. Az els6 latogatds alkalmaval
javasoljuk, hogy természetvédelmi szakérté mondja el a csapat-
tagoknak, hogy mit fognak latni, és egyben ismertesse a latoga-
tas alatt elvégzendd természetvédelmi tevékenységet. Az elsé és/



vagy masodik latogatas soran a résztvevék audiovizualis anyago-
kat készitenek a terepen: fényképeket, videdkat, hangfelvétele-
ket, valamint olyan hattérinformaciokat gyljtenek, amelyeket fel
tudnak hasznalni az ,6nkéntes természetvédelmi jaték” - vagyis
roviden az ,INVOLEN jaték” - kidolgozasahoz. Javasolt minden
terepi kirandulast a begy(jtott anyagok szambavételével és a ta-
pasztalatok megbeszélésével zarni. Az utolsd terepi kirdndulds a
tanfolyam vége felé torténik, és célja a jaték tesztelése.

Idotartam: 2,5-5 dra, a helyszinnek a csapat kiindulasi helyétol
vald tavolsaganak és a meglatogatott tertilet nagysaganak fligg-
vényében.

Eredmeény: az ifju és id6s résztvevok kozos természetvédd tevé-
kenysége, kép- és hanganyagok, illetve a meglatogatott tertletrdl
sz0l6 informaciok gy(jtése, a résztvevok altal kifejlesztendd jaték
helyszinéll szolgald védett terlilet jobb megismerése; a jaték tesz-
telése.

3. tanulasi fazis: Informatikai képzés
Helyszin: osztalyterem vagy el6adoterem.

Résztveviok: a segitOk és az donkéntesek csoporttalalkozoja, le-
het6ség szerint a helyalapu jatékok tervezésében jartas informati-
kai szakért6 jelenlétével (az informatikus szakember lehet kilsGs
vagy akar a résztvevék egyike, ha van csapatban e téren jartas
személy).

Célok/tartalom: a jaték kidolgozasara szolgalo jatékfejlesztd
platform hasznalatanak megtanuldsa (példaul az ARIS tipusu vagy
hasonld jellegli platformé). A kivalasztott platform ismertetése;
egy egyszer( jaték bemutatdsa a résztvevoknek és a jaték kifej-
lesztésének magyarazata; a forgatokonyv-készités jelentéségének
elmagyarazasa; a résztvevok batoritasa egy egyszer( jatéknak a
segitd és az informatikus szakértd (ha utobbi jelen van) felligyele-
te mellett torténd 6nallé megalkotasara. Javasolt az eredmények
megbeszélése és gyakorld hazi feladat kiadasa.

Id6tartam: 2 6ra

Eredmény: a jaték kidolgozasahoz és a mobil eszkdzokre irt al-
kalmazasok megtervezéséhez szlikséges informatikai képességek.

4. tanulasi fazis: Torténetek elmesélése
Helyszin: osztalyterem vagy el6adoterem.
Résztvevik: a segit6k és az onkéntesek csoporttaldlkozdja.

Célok/tartalom: a tobb korosztalyt érint6 tanulas el6segitése
ugy, hogy az idésebb 6nkéntesek a kivalasztott védett terlletekkel
kapcsolatos torténeteiket/tapasztalataikat dokumentaljak és azo-
kat a természetvédelmi kérdésekhez kapcsoljak. E taladlkozo részét
képezi: a torténetmesélés jelentéségének ismertetése; a torténe-
tek felhasznalasi lehetéségeinek bemutatdsa; a torténetek idések
altali elbeszélése; az idések torténeteinek a fiatal résztvevok altal
torténd rogzitése.

Idétartam: 2,5 dra

Eredmény: tobb korosztalyra kiterjedé kozos tevékenység. Két
vagy harom olyan torténet leirdsa, amelyek felhasznalhatéak majd
a jaték forgatokonyvéhez.

5. tanulasi fazis: A forgatéokonyv kidolgozasa

Helyszin: osztdlyterem vagy el6ado-
terem.

Résztvevok: a segiték és az 6nkénte-
sek csoporttalalkozdja, lehetség sze-
rint a helyalapl jatékok tervezésében
jartas (kilsés vagy sajat) informatikus
szakérto jelenlétében.

Célok/tartalom: a segité vezényleté-
vel a tobb korosztalybdl allé csapat tag-
jai értékelik a 2. és 4. tanulasi fazisban
dokumentalt torténeteket és informa-
ciokat, és kivalasztjak azt a torténetet
vagy azokat a torténeteket, amelyek a



forgatokonyvhoz alkalmasak lehetnek.
A csapat azokra a torténetekre helyez-
ze a hangsulyt, amelyek a védett te-
rulet legfontosabb megérzési kérdései
szempontjabdl relevansak. Ennek a ta-
nulasi fazisnak az elemei:

* a vezet6 vagy a szakértd (példaul ta-
nar) ismerteti a forgatékényv készi-
tésének menetét

« kreativ brainstorming a forgatokonyv
tartalmat illetéen

» ca jatékban szerepld torténet vaz-
latanak kialakitdsa, kiegészitve a természetvédelmi szakértd ta-
pasztalataival; illetve a csapatnak a 2. tanulasi fazisban tett terepi
turajanak (turainak) megfigyeléseivel

» wa forgatokényv megirdsa: torténhet a csapatnak kisebb alcso-
portokra valé bontasaval is

Fontos: vegylk figyelembe az Oktatéanyag 1.4. fejezetében leirt
iranyelveket

Id6tartam: 3 dra

Eredmény: a jaték(ok) vazlata(i) és a jaték(ok) képekkel illuszt-
ralt forgatokonyve

6. tanulasi fazis: A jaték kidolgozasa

Helyszin: osztalyterem vagy eladdterem; a szabadban a jaték
alapjaul szolgalé hely.

Résztvevok: a segiték és az onkéntesek csoporttaldlkozéja; infor-
matikus szakért6 jelenléte el6ny6s lehet.

Célok: az el6z6 munkaegységben megalkotott forgatokényv alap-
jan a jaték kifejlesztése, felhasznalva a 2. tanuldsi fazis soran a
terepi kiranduldson 6sszegy(ijtott audiovizualis anyagokat. A jaték
kifejlesztését a didkok hazi feladatként otthon is befejezhetik, a

segitd online tdmogatasaval, ha az osztalyteremben erre nincs ele-
gendd id6. Ennek a tanulasi fazisnak harom Iépése van:

1. A jaték vazlatanak kidolgozasa. A csapat tagjai megalkotnak
egy prototipust, majd ennek mlikodOképességét letesztelik.

2. A jaték tesztelése a helyszinen. A félkész jatékot a jaték helyszi-
néll szolgald védett terlletre tett terepi kirdndulas soran tesz-
telik (lasd még 2. tanulasi fazis).

3. A jaték finomitasa és modositdsa, a szoftverhibak eltiintetése és
a funkcionalitas javitdsa egy kénnyebben hasznalhaté végleges
valtozat érdekében.

A jaték véglegesitését kovetden a csapat esetleg kiprobalhatja
a jatékot a helyszinen, a védett teriileten, megvitathatja a segi-
tokkel és a szakértdkkel a tanuldsi mdodszertan eredményeit és
tapasztalatait.

Id6tartam: 5 6ra

Eredmény: egy vagy tobb kész ,INVOLEN jaték”, amelyet barki,
aki meglatogatja a csapat altal kivalasztott védett terlletet, jatsz-
hatja.

5.3.3 Monitoring és értékelés

A kurzus monitoringja és értékelése nagyon fontos a vezetd
szamara, aki igy gy6zédhet meg a tanulasi célkitlizések teljestlé-
sérdl, és igy van lehetGsége sziikség esetén valtoztatni, illetve a
tanuldsi folyamat soran esetlegesen felmeril6 problémakat vagy
hibdkat kikiiszébolni. E célbdl egy kérdbivet dolgoztunk ki, amely a
tanfolyammal valo elégedettséget és a résztvevik altal elért ered-
ményeket méri fel. A kérdGivet minden munkaegység befejeztével
oda kell adni az ifju és id6sebb résztvevoknek. A kérdGivekkel az
aldbbiakat szeretnénk megtudni:

» Az 6sszejovetel(ek) hasznos(ak) volt(ak)-e.

» Mit tanultak a talalkozdk soran: a) a természetvédelemmel kap-
csolatban, b) a tobb korosztalyt érint6 tanulassal kapcsolatban,
c) az informatikaval és jatéktervezéssel kapcsolatban.



» Hogyan alakult a résztvevdk két csoportja (fiatal didkok és id6-
sek) kozti, illetve az egyes csoportokon bellli egyuttm(ikédés; és
mennyire volt eredményes a segitékkel valé munka.

Ha a tanulasi folyamatban egynél tébb segité vesz részt, 6ket
is érdemes megkérni a kérdGiv kit6ltésére, hogy kifejtsék vélemé-
nylket szamos, a csapat teljesitményéhez és a résztvevéknek a
tanfolyam tevékenységeihez vald hozzaalldsahoz kot6do kérdéssel
kapcsolatban. A projektvezetd (vezetd segitd) gyljtse Gssze min-
den résztvevotdl, koztik a segitoktdl is, a kitoltott kérdbivet.

Az INVOLEN moddszertan kisérleti fazisaban hasznalt kérdbivek
a 3. mellékletben talalhatdak.

Az olyan kérdéseket illetéen, mint ,hasznos volt-e az 6ssze-
jovetel” vagy a ,tanulasi eredmények”, a résztvevlket megkérjik
arra, hogy irjak le észrevételeiket nyitott kérdések megvalaszo-
laséval. Az egylttm(ikodéssel kapcsolatos kérdésekkel a valasz-
adokat (minden csoportot) a kurzus e szempontjanak négyfoko-
zatu Likert skala szerint torténd értékelésére kérjik meg, ahol a
négy fokozat a ,gyenge”, ,megfelel6”, ,nagyon jo” és a ,kitling".
A segit6knek kialakitott kérdéiv is egy négyfokozatu Likert skalat
tartalmaz, amellyel az 6nkénteseknek a tanfolyamhoz val6 viszo-
nyuldsat (k6zombds, némileg érdeklédd, nagyon érdeklddd, lel-
kes) fejezhetik ki.

A kisérleti fazisban segitoként résztvevok
megjegyzései "vo

»...nagyszerl csapatmunka, a csapat valtozatos dsszetétele
ellenére. A diakok két kiilénb6z6 osztalybdl térténd
0sszehozasa Uj baratsagok kialakulasahoz vezetett. A diakok
és az idGsek kozti egylittm(ik6dés bamulatos volt, mindenki
megoszthatta tudasat és ismereteit: kreativitasat, informatikai
Jjartassagat, a természettel kapcsolatos tudasat” Olaszorszag

,...nem volt kénny( feladat az 6sszes résztvevlé szamara
teljesiteni az elvarasokat, mivel az informatikai képességek
(az ARIS jatékok és Apple informatikai eszkézdk) teljesen uj
dolgok voltak szamukra” Szlovénia

LA fiatalok lelkesen jatszottak
egyltt az id6sekkel és megmutattak
az idéseknek a forgatékényvek
azon részeit, ahol az 6 torténeteiket
hasznaltak fel”.. ,amikor nyitottak
a kommunikacids csatornak a
korosztalyok kézétt, megné az
érdeklédés a tapasztalatcsere irant.”
Gorogorszag

,a kurzus néhany résztveviéjének
gyenge motivaltsagat a terepi
kirandulasok és az interaktiv kutatas
megvaltoztatta, ezek keltették fel a
diakok érdeklédését a projekt irant”
Franciaorszag

»...nagyszer( lehetéség (a résztvevék szamara) arra,
hogy tegyenek valamit a kérnyezetért”, ,teljes mértékben
pozitiv eredmények, ami a fiatalok tanulasi folyamatat illeti” és
lenyligbzétt minket a fiatal énkéntesek informatikai tudasa,
nem lehet nem dicsérni aktivitasukat és kreativitasukat.”
Magyarorszag



Az idosek megjegyzései

~Kezdetben csak megfigyeltem mindent, majd a kirandulas
soran elkezdtem Gsszegydijteni a szemetet és meglepddve
tapasztaltam, hogy a fiatalok kévettek ebben, Ok is kezdték
szedni a szemetet.” Olaszorszag

,az 0sszes veliik (a fiatalokkal) kapcsolatos sztereotipia
ellenére ... még ha nem is mindig érnek ra az ifju résztvevék
sok elfoglaltsaguk mellett, némelyikiik erésen motivalt valami
kézés dolog - egy jaték — létrehozdsara.” Szlovénia

,Pozitiv életszemléletet kaptunk a fiataloktdl, akik nevetése
és frissessége 6rommel téltétt el minket” és ,,annak ellenére,
hogy kezdGk voltak a jatéktervezés terén, a fiatalok képesek
voltak megfogalmazni a kérnyezetvédelmi kérdéseket és
megjeleniteni azokat a jatékban.” Gorégorszag

,..fontos, hogy at tudjuk adni a fiatalabb nemzedékeknek a
természeti 6rokséggel kapcsolatos értékeket és emlékeket” és
,kaptunk egy kis tudast a digitalis vilagrol a projekt soran, bar
szamunkra ez még mindig nem természetes.” Franciaorszag

,...az informatikai képzés minbsége kit(iné volt ...nagyszerli
érzés volt, hogy a fiatalok értékelték a torténeteinket
és felhasznaltak azokat a jaték forgatékényvéhez.”
Magyarorszag

A fiatalok megjegyzései

Az id6sek nagyon segitbkészek voltak, atadtak nekiink a
tudasukat - olyanok voltak, mint egy két labon jard lexikon és
egyaltalan nem voltak unalmasak” és ...,néhany idés résztvevé
nagyon szivesen hasznalta a szamitégépet és a fényképez6gé-
pet; felajanlottak segitségiiket, de biztos vagyok benne, hogy
Ok is tanultak télink valamit, ugyanugy, ahogy mi is tanultunk
toliik” és még , Az idések életében sok minden hasonlé a miénk-
hez, még ha mashogyan is csinaljak” Olaszorszag

,Sokat tanultam a kérnyezetszennyezésrél, a madarak fész-
kelésérél, a mez6gazdasagrol, arrdl, hogy hogyan éljiink a kér-
nyezetiink szennyezése nélkil, a mlitragyakrdl és a n6vényvé-
dé szerekrél, a védett parkokrdl, a karsztos tertiletekrél és a
szénaracsokrol” Szlovénia

»...az idGsek sokat tesznek a kérnyezetért, segitettek meg-
tisztitani a teriletet és sokat tudnak arrél, hogy hogyan tér-
téntek a dolgok a multban” és ,,... meg lehet latogatni egy vé-
dett tertiletet vagy parkot Ugy is, hogy nem unatkozunk - a
technikai eszkézékkel ezt (az élményt) élvezetesebbé tehetjiik”
Gordgorszag

,blszke vagyok ra, hogy részt vettem ebben a projektben
és szeretnék tovabbra is olyan jatékokat fejleszteni, mint ami-
lyet a projektben csinaltam... alkotonak érzem magam ettél...”
Franciaorszag

,az idésebbek boélcsen gondolkodnak, ... tanulhatunk télik”
és ,nagyon érdekes és fontos térténeteket hallottunk a terepi
kirdndulasok alatt.” Magyarorszag
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6.1 A csapat informatikai sziikségletei

Az INVOLEN mddszertan kisérleti megvaldsitasa soran minden
résztvevl kifejezett érdeklGdést mutatott informatikai ismeretek,
els6sorban a jatéktervezésben és -fejlesztésben sziikséges isme-
retek irant. Az INVOLEN mddszertant alkalmazni kivand vezet6k-
nek ezeket a képességeket mar az INVOLEN tanfolyam kezdeti
fazisdban komolyan figyelembe kell vennie, hogy segiteni tudja a
fiatal és az idOs résztvevoket a jatéktervezéssel és -fejlesztéssel
foglalkozd tanuldsi fazisok soran. A szlikséges ismeretek kozé tar-
tozik az online multimédias alkalmazasok, a Web 2.0 kérnyezet, az
Uj generacids okostelefonok és GPS eszkdzok hasznalata, az online
térképkészités, a geotagelés (fotdink GPS koordinatakkal torténd
kiegészitése) és helyalapu jatékoknak (Location-Based Game,
LBG) a rendelkezésre allo online platformokkal torténd készitése.

6.2 Helyalapu jatékok az oktatasban

Bujocska, I-Spy (olyan extra barkochba, ahol olyan dologra kell
gondolni, amit épp latunk), rablé-pandur, szerepjatékok és a ‘ke-
resd a zaszlot’ olyan népszer( helyalapu jatékok, amelyeket a fold
egyes részein kilonbozo6 valtozatokban jatszanak. Ezek a jatékok
lehetévé teszik, hogy a jatékosok fizikai targyakra és helyszin(ek)
re utaljanak és hasznaljak kreativitasukat és képzelGerejiket a
tobbiekkel, illetve a helyszinnel/helyszinekkel val¢ interakciok so-
ran. Az elmult években egyre tobb olyan kreativ jaték, interaktiv
és jatékos tevékenység jelent meg, amelyeket mobil eszk6z6kon
lehet jatszani oly mddon, hogy a jaték menete a jatékosok helyét
koveti. Az ilyen jatékokat Gsszefoglald néven ,mobil helyalapu ja-
tékoknak” nevezik.?

A mobil eszk6z6k, mint példaul az okostelefonok és a tabletek,
eléretérése és a jatéktechnoldgia gyors fejlodése kivald lehet6-
séget teremt olyan helyalapl jatékok kifejlesztésére, amelyek a
résztvevoket jatékos és egyben értelmes tevékenységre 6sztonzik,

kllonboz6 szintl informacidk hasznalataval. Ezek a termékek egy-
ben jo lehetGséget kindlnak az egyes teriiletekkel és Utvonalakkal
kapcsolatos tanuldsra és torténetmesélésre is, oly mddon mutatva
be a természetes vagy épitett kérnyezetet, mintha a jatékos részt
venne az interakcid folyamataban vagy az éiményben.

Az ARIS jatéktervezd platformot az INVOLEN modszertan
tesztelése soran els6sorban arra hasznaltuk, hogy segitségével
a résztvevdk, elsGsorban a fiatalok helyalapu jatékokat hozzanak
létre. Hasznosnak talaljuk e helyltt ismertetni David Gagnon?, az
ARIS projekt igazgatdja néhany, az Uj média és technoldgia - mint
példaul a mobil eszk6z6k és a videojatékok - tanuldsi célokra vald
alkalmazasaval kapcsolatos alapgondolatat. Az Uj média, mint pél-
daul az internetalapt mobil eszk6zok, lehetévé teszik a k6zosségi
halézatok azonnali hasznalatat, a mikroblogoldst és videdmeg-
osztast, amelyek mindegyike igen elterjedt a fiatalok koérébente.
Ezeknek a médiumoknak a természete és a hasznalt alkalmazésok
nagyban befolyasoljak, taldan még a tartalmuknal is jobban, a fiatal
nemzedékek és altalaban a tarsadalom gondolkoddsmaddjat!!.

Az elmult évek sordn a mobil eszk6z6k igen kényelmessé tették
a Helyalapu Szolgaltatasok (Location-based Services, LBSs) hasz-
nalatat'?. A Helyalapu Szolgaltatasok olyan informatikai szolgalta-
tasok, amelyek készitése, Gsszedllitdsa, kivalasztasa vagy szlirése

8 Avouris,N., Yannoutsou , N., A Review of Mobile Location-based Games for Leaming across
Physical and Virtual Spaces, A Review of Mobile Location-based Games for Learning across
Physical and Virtual Spaces, pp.2120-2142 available at: http://www.jucs.org/jucs_18 15/a_
review_of _mobile/jucs_18 15 2120_2142_avouris.pdf.

9 http://arisgames.org/wp-content/uploads/2011/04/ARIS-Gagnon-MS-Project.pdf

10 Smith, S. & Caruso, J. (2010). The ECAR Study of Undergraduate Students and Information
Technology, 2010. Boulder; CO: EDUCAUSE Center for Applied Research. http://www.
educause.edu/ecar

11 McLuhan,Marshall and Lapham,Lewis H. (1994). Understanding Media: The Extensions of
Man. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press. Massachusetts Institute of Technology.

12 Wei-Shinn Ku, Yu Chen, and Roger Zimmermann, “Privacy Protected Spatial Query
Processing for Advanced Location Based Services”, Wireless Personal Communications,
Special Issue on Information Security and Data Protection in Future Generation
Communication and Networking, Vol. 51, No. 1, pp. 53-65, Springer, 2009 available at:
http://www.eng.aubumn.edu/~weishinn/papers/Springer_WPC.pdf
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soran a felhasznaldk, vagy mas szemé-
lyek mobil eszkdzeinek pillanatnyi hely-
zetét veszik figyelembe!3. A Helyalapu
Szolgaltatdsok terjedésével a helyala-
pu jatékok is egyre népszer(ibbé val-
nak és egyre inkabb elterjednek.

A modern okostelefonokra irt sza-
mos alkalmazas hasznalja a Helyalapu
Szolgaltatasokat a térbeli pozicidhoz
kotott informaciok nyudjtasahoz. Ez az
informacié felhasznalhatdé poziciofig-
g6 tanacsadasra, navigacios célzattal,
mozgas nyomon kovetésére vagy az
ember pontos tartézkodasi helyének a
bardtok szamara térténé megadasara
stb. Felhasznalhaté ugyanakkor a szd-
rakoztatas vagy a tanulds teriletén is
olyan jatékok készitésére, ahol a jaté-
kos térbeli pozicidja fontos elem a jaték
menetében?,

A helyalapu jaték (location-based
game, LBG) olyan jaték, amelyet egy
mozgasban 1évé eszkozre terveznek,
és amely a jaték élményét kozvetlendl
Osszekoti a jatékos tartdzkodasi helyé-
vel. A helyalapu élmény megteremtésé-
hez tébbnyire szilkség van mas eszk6zokhoz, mint példaul szerver-
hez vagy mas jatékosokhoz valé kapcsolédédsra. Vannak azonban
egyetlen ember altal jatszhato jatékok is, amennyiben az Gsszes
sziikséges informacid el van tarolva a jatékos késziilékén. Ebben
az esetben nincs szilkség mas eszk6zokhoz vald kapcsolodasra a
helyalapu jatékhoz mindaddig, amig a jaték koveti a jatékos esz-
kozének valtozo térbeli pozicidjatt.

A helyalapu jatékok kivald oktatasi lehetéségeket nyujtanak,
mivel lehet6vé teszi, hogy a tanulas folyamatdban részt vevé ok-

tatdk és jatékvezetbk oktatdsi tartalomban gazdag konstruktivista
élményeket hozzanak létre. A helyalapu jatékok elterjedése a fej-
lett helymeghatdrozoé rendszereket, mint példaul miholdas navi-
gaciot tartalmazo mobil eszkdzok, példaul az okostelefonok, széles
kor(i hasznalatanak kdszonhet. A helyalapu jatékok fiatal jatéko-
sok és felnbttek szamara is élményt nydjthatnak.'® A videojaté-
kok természetiikb6l adododan interakciokra és részvételre épuilnek,
ezért igen alkalmasak olyan tananyag kidolgozasara, amely nem
egyszerlien a tartalom bemutatdsara szolgal, hanem aktiv rész-
vétel altal gazdagitja a didk tapasztalatait'’. A helyalapu jatékok
magasabb élményszintet nydjtanak: a jaték és a valddi vilagban
folytatott tevékenységek kozti vékony hatarvonal miatt és azért
is, mert a jatékélmény megvaltoztatja a jatékosokat, a jatékosok
intenziven bekapcsolédnak a helyalapu jatékokba és azonosulnak
vellik, ezaltal a megfeleléen kidolgozott helyalapu jatékok erésebb
érzelmeket és elégedettséget valtanak ki's.

A mobil jatékok kulénosen alkalmasak arra, hogy informalis
kérnyezetben hozzunk létre tanulasi élményt. A mobil média és a
kiterjesztett valdsag hatékonyan Gtvozhetik az oktatd jellegl vi-
deojatékok el6nyeit a helyalapu tanulassal®.

A helyalapu jatékok nagyszer( lehetGséget kindlnak a tan-
anyag jatékos formaba 6ntésére, mivel 6sszefliggés-tudatos tani-
tasi taktikakat alkalmaznak, illetve olyan Uj generaciés mechaniz-
musokat, mint a kiterjesztett valdsag, mobil eszk6zokre telepitve
vagy olyan egyszer( technoldgidkkal, mint a QR kodok vagy az
Rfid, megjelenitve.

13 http://geoawesomeness.com/knowledge-base/location-based-services/location-based-
services-definitions/ Kiipper; 2005, Location-based Services, Fundamentals and Operation).

14 https://www.snet.tu-berlin.de/fileadmin/fg220/courses/WS1112/snet-project/
location-based-mobile-games_lehmann.pdf

14 https://www.snet.tu-berlin.de/fileadmin/fg220/courses/WS1112/snet-project/
location-based-mobile-games_lehmann.pdf

14 Montola, Markus, Stenros, Jaakko & Waern, Annika (2009): Pervasive Games.
Theory and Design. Morgan Kaufmann

17 (Squire, 2006, Gee 2004, Dewey 1938)
http://arisgames.org/wp-content/uploads/2011/04/ARIS-Gagnon-MS-Project.pdf

18 https://www.snet.tu-berlin.de/fileadmin/fg220/courses/WS1112/snet-project/
location-based-mobile-games_lehmann.pdf

19 (Squire et al., 2007).




A helyalapu jatékoknak van még egy fontos tulajdonsaga, ami
noveli értékiket az oktatasban: helyeket és torténeteket kotnek
Ossze. Egy helyalapu jatékban extra informacios szinteket és torté-
neteket helyezhetiink el példaul térténelmi helyszinekrdl, vagy egy
varos mas helyeirél. A hely meglatogatasaval a torténet személyes
élménnyé valik, ami 6sszekoéti a fizikai targyakat a tananyaggal.
Ezzel a jatékos helyspecifikus ismeretekre tesz szert, amelyeket
kénnyen megjegyez, kihasznalva ezzel a valddi vilag és a jaték
kozti kapcsolatot?°.

6.3 A helyalapu jatékok tipusai

A kovetkez6 bekezdésekben a helyalapu jaték lehetséges meg-
oldasainak egyik hasznos osztalyozasi mddja?! olvashato.

A. Search-and-Find (Keresés és talalat)

A Search-and-Find jatékokban a jatékosnak egy adott féldrajzi
helyet kell megtalalnia ahhoz, hogy tovabbléphessen a jatékban.
Ez megoldhatd Ugy, hogy hozzdvetblegesen megadjuk a felke-
resendd helyszint térkép segitségével a jaték fellletén, vagy oly
mddon, hogy a kérnyezetre teszlink utaldst, mint példaul egy épu-
letre, egy Utra vagy egy tajékozodasi pontra. Egy ilyen jatékban a
jatékos valaszthat egy csomo javasolt helyszin kozil vagy halad-
hat tovabb egyetlen megadott pont felé. A végallomas elérése a
Search-and Find jatékok f6 célkitlizése.

Ilyen tipusu jatékra példa a Geocaching??, amelyben a jatékos
egy megadott helyszinen keres egy elrejtett fizikai targyat, tobb-
nyire egy dobozt, amibe valamit beletettek, majd kiveszi a targyat
a dobozbdl és helyette betesz valami mast a dobozba. GPS koordi-
natak adjak meg a kovetkezo felfedezendd “geocache” lada helyét.

B. Follow-the-Path (Haladj az aton)

A Follow-the-Path jaték sokban hasonlit a Search-and-Find ja-
tékra, az egyetlen kiilonbség az, hogy a cél nem egy végallomas,
hanem alloméasok sorozata, és fontos az is, ahogyan a jatékos elér
azokhoz. A kijel6lt utvonaltdl vald barmely eltérés miatt a jatékos
buntetést kaphat, példaul elmaradt jutalom/pontok/iranymutatas.

A Treasure Hunt (kincsvadaszat) az egyik legnépszeri(ibb Follow-
the-Path jaték..

C. Chase-and-Catch (fogocska)

A Chase-and-Catch jatékokban a jatékosok egy mozgo virtua-
lis célt igyekeznek elkapni és megszerezni: ez a célpont lehet egy
masik jatékos tartdzkodasi helye vagy egy, csak a jaték vildagaban
|étez6 virtualis targy valtozo helyzete. A jatékos a célzott targy
helyzetérdl a jaték fellletén / interaktiv térképén kap informaci-
ot, a cél pedig az, hogy a célzott targyat gyorsan érje és ,kapja”
el. Ez a tipusu jaték stratégiakészitést és fizikai aktivitast igényel,
és jatszhaté maganyosan, de t6bb ember altal is. Az Ingress?® a
Chase-and-Catch tipusu jatékok egy kiterjesztett valdsagu térbeli
valtozata.

D. Change-of-Distance (valtozo6 tavolsagok)

A Change-of-Distance jatékok a jatékos pozicidja és a jatékban
szerepl6 helyszinek kozti kozelségre vagy tavolsagra alapulnak; a
helyszin vagy a jatékos mozgasanak irdnya nem olyan fontos, mint
maga a mozgas. A jatékos célja vagy egy célpont felé kozeledni,
vagy attdl eltdvolodni. Példa egy ilyen jatékra a The Journey (az
utazas): ebben a jatékban a jatékos tulajdonképpeni elhelyezkedé-
se nem befolyasolja a jaték menetét, de a jatékos mozgasat és uta-
zasat szamon tartjak, akarcsak a mar meglatogatott helyszineket.

6.4 A jatékok kidolgozasa és lejatszasa soran
felmeriil6é kihivasok
A helyalapu jatékok természetiikbdl fakadodan a fizikai vilagban

jatszédnak és hattérként hasznaljak a helyszineket és helyeket,
ami szamos kihivas elé allitja a tervezdket és a jatékosokat is, mint

20 https://www.snet.tu-berlin.de/fileadmin/fg220/courses/WS1112/snet-project/
location-based-mobile-games_lehmann.pdf

21 The patterns are presented according to the work of Lorenz Lehman (2012)
Location-based Mobile Games, available on-line at https://www.snet.tu-berlin.
de/fileadmin/fg220/courses/WS1112/snet-project/location-based-mobile-games_
lehmann.pdf

22 https://www.geocaching.com

23 https://www.ingress.com/



amilyenek az energiafogyasztas, a haldzati lefedettség vagy a GPS
késziilék pontossaga.

A. Energiafogyasztas

Ha egy olyan mobil eszk6z GPS-ét hasznaljuk, amelyik egyben
a vezeték nélkili internethez is kapcsolodik, a készulék tébbnyire
sok energiat fogyaszt. Rovidebb jatékokkal és offline szlinetek-
kel, vagy QR kddokkal megadott tartalmakkal a helyalapu jatékok
energiaigénye csokkenthetd.

B. A helymeghatarozé rendszerek pontossaga (vagy
pontatlansaga)

A GPS jelek gyenge vétele vagy a helymeghatarozé eszko-
z06k pontatlansaga befolyasolhatja a jatékosok élményét. Ennek a
problémanak a kikiiszébolésére alkalmas megoldas lehet a geoko-
ordinatakkal jel6lt virtudlis tdrgyak szamanak novelése, hogy egy
nem pontosan megadott pozicio kevésbé rontsa a jaték éiményét.

C. Nem megfelel6 vezeték nélkiili internetkapcsolat

Szamos, az INVOLEN jatékok helyszinéll szolgald terlleten
gyenge lehet a 3G lefedettség. A gyenge téreré nem ritka jelen-
ség a védett terileteken, de néhany varosi térségben sem. Hasz-
nos lehet a jaték el6tt a helyszinen mobil eszkdzokkel letesztelni
a térerdt, két okbdl is: el6szor, a jaték helyszinéll szolgald terep
pontosabb beazonositasa miatt, masodszor pedig a legjobb térerdt
biztositd mobilszolgaltato kivalasztasa érdekében. Hordozhatd hot-
spot-ok is hasznosak lehetnek ilyen esetben az adatmegosztasra.

Ha azonban a tervez6 csoport offline jatékot készitett, akar
azért, mert draga lenne a digitalis térképek beszerzése, vagy mert
a hordozhatdé hotspot-ok lasstiak, megoldas lehet a QR kodok
haszndlata. J6 megoldas lehet olyankor is, ha a majdani jatékot
készit6k szeretnék fliggetleniteni magukat az interneteléréstdl és
hajlanddak egyben kizardlag széveges alapu jatékot osszedllitani.

Ez a fejezet az INVOLEN modszertan 6t kisérleti lebonyolitasat
mutatja be. Mindegyik esettanulmany az alabbi részekbdl all:

1. A kivalasztott védett tertlet révid bemutatédsa
2. A résztvevOk csapatanak Osszetétele

3. A tanfolyam irdnyitdsa: tervezés, helyszin, 6sszejovetelek gya-
korisaga és a résztvevdk kozti, elsésorban a korosztalyok kozot-
ti kapcsolatépités

4. A tobb korosztalyt érintd tanulas eredményei

5. A jaték kidolgozasa



A “Monti Livornesi Tartomanyi Park” védett terilet kivalaszta-
sanak oka az volt, hogy korabban mar kapcsolatot |étesitett az IBI-
MET-CNR partner és a projektben részt vevd “Occhi sulle Colline”
helyi szovetség, amelynek a célja a livorno-i hegyek védelme és
fenntarthatd fejlesz-
tése.

A Monti Livorne-
si Tartomanyi Park
Toszkana régio part-
vidékén helyezkedik
el, Livorno varos koz-
vetlen kozelében, és
Livorno, Collesalvetti,
illetve Rosignano Ma-
rittimo  telepulések
kozosségi  terlleté-
nek 1329 hektaros
részét foglalja maga-
ban. A Park kezelGje
Livorno  Tartomany.
A novényzet legf6-
képpen a dél felé
elnyuld, 3300 hek-
tar kiterjedésli me-
diterrdn erddéség. A
parttél a szarazfold
belseje felé haladva
a hegyeket elGszor
slr{i mediterran bozdterdd boritja, amely atmegy az Ugynevezett
mediterrdan maquis-ba, amely egy sir(i és gyakran athatolhatat-
lan, alacsony fakbol allé névényzet, majd a szarazfold belsejében
nedvesebb a klima és magasabb fak nének. Colognole telepilésen

magyaltolgy-erdék (a mediterran Gvezet cslcsvegetacidja, amely
kevés helyen maradt fenn olyan helyeken, ahol a sarjerd6-gazdal-
kodas elterjedt gyakorlat volt) lathatok. Az uralkodd névényfajok
a magyaltélgy (Quercus ilex L.), paratolgy (Quercus suber L.) és
eperfa (Arbutus unedo L.), a helyi allatvildg pedig olyan jellegze-
tes eurdpai fajokbdl all, mint a vaddiszné és a roka - de idénként
farkasokat is észlelnek.

A terlleten emellett fontos kulturalis 6rokség is talalhatd. A
XIX. szdzadban a terllet hires volt kivalé minéségl forrasokban
valé gazdagsagardl, és Livorno varos vizigényét errdl a tertletrol
kitermelt vizzel elégitették ki. 1809-ben Pasquale Poccianti mérnok
vette at a colognole-i vizvezeték épitésének iranyitasat. A vizve-
zeték egy 18 km hosszu, impozans szerkezet Ulepité medencékkel
és romai stilusu boltivekkel és Iépcs6kkel, amely a kozeli falvakat
latta el vizzel.

A kisérleti csoport tagjainak bevondsa a helyi oktatasi intéz-
ményekkel, illetve a livorno-i nonprofit kérnyezetvédelmi 6nkéntes
egyeslletekkel torténé kapcsolatfelvétel Utjan zajlott. A livorno-i
1.C. Micali kozépiskola igazgatdja hozzajarult, hogy két osztalynyi
didk részt vegyen a projektben és kijelolt két tanart is segitének.

Mivel az igazgatd és a tanarok is felismerték a projekt didak-
tikai értékét, a kezdetben kivalasztott
két osztalyt bevontak a kisérleti pro-
jektbe, mint két kisérleti csoportot,
ahol az idGs résztvevék ugyanazok
voltak. Ez azonban problémakhoz ve-
zetett a tanulasi fazisok lebonyolitasa
soran; hamar kidertlt, hogy az id6-
sek és fiatalok szdmaban mutatkozd
aranytalansagok nem segitik elé a
tobb korosztalyt érintd tanuldst. Ezért
kisebb és aranyosabb kisérleti csopor-
tot hoztak létre, amelybe a két osz-
taly legmotivaltabb didkjait vontak be.



Nyolc 13 éves didk (hat lany és két fil) vett részt a kisérleti csoport
munkajaban.

Az idGseket az “Occhi sulle Colline” projektben tevékenykedd
helyi 6nkéntes egyeslletekbdl keresték meg (livorno-i Botanikus
Csoport, Madarsisak-Kutaté Csoport, valamint Régészeti és Os-
Iénytani Csoport); de segitett a Museo di Storia Naturale del Medi-
terraneo (Természettudomanyi Mldzeum) is. Az INVOLEN projektet
elész6r 2013. majus 31-én, az Eurdpai Nemzeti Parkok Napjanak
egy Occhi delle Colline altal szervezett eseményén mutattak be,
amely résztvevdi kozil sokan a helyi egyesuletek 6nkéntesei vol-
tak. Ezen a rendezvényen az idGsek egy kisebb csoportja jelezte
részvételi szandékat és be is kapcsolddott. Osszesen négy idésebb
résztvevé aktivan részt vett az oktatasi folyamatban. Ott voltak
minden talalkozon, érdeklédést mutattak és kivald csapatjatéko-
sok voltak.

A kornyezetvédelemi szakembereket olyan helyi egyesiletek
Onkéntesei adtadk (Livorno-i Botanikus Csoport, Olaszorszagi Vad
Orchidea-kutaté Csoport, Livorno-i Régészeti és Oslénytani Cso-
port), amelyek szamos természetvédelmi tevékenységet folytat-
nak és fejlesztik a védett terlletet. Az informatikus szakemberek
az IBIMET-CNR munkatdrsai voltak. Az informatikus szakemberek
vezették a torténetek Gsszegylijtésének és a jaték ARIS platform-
mal torténd kifejlesztésének folyamatat, jelenlétiik hasznos volt,
mert valtoztatni tudtak a jaték mlszaki paraméterein és az ARIS
nyUjtotta lehetGségeken bellll tartottdk a csapat képzelGerejét és
kreativitasat.

Végul négy segité dolgozott a projekten, részben az IBI-
MET-CNR munkatarsai (egyik6jlik egyben WWF aktivista is), rész-
ben a kozépiskola tandrai. A tanarokat az iskolaigazgaté azok
kozul valasztotta ki, akik jobban érdekl6dtek a tobb korosztalyt
érinté tanulds mddszertana és a természetvédelem irant. A segi-
toéknek leginkabb irdnyito szerepe volt.

A kisérleti csoport 6sszes tagja részt vett csaknem valamennyi
Osszejovetelen. A két tanar felvaltva volt jelen, mivel az 6sszejo-
veteleket iskolaidGben tartottak és ez néha Utkozott az draikkal.
Az id8sek ugyanakkor minden taldlkozdn ott voltak. Osszesen 28
Osszejovetelre kerllt sor, ebben benne volt 3 tervez6 Gsszejovetel
és két terepi kirandulds is. Az 6sszejovetelek atlagos idétartama
egyenként 2 ora volt, de a bemutatkozd Gsszejovetelek (1. és 2.
tanulasi fazis) és az anyagok GsszegyUjtésére szant talalkozo (3.
tanuldsi fazis) révidebbek voltak, a jaték szabalyait meghatarozo
(4. tanulasi fazis) és annak menetét kidolgozo (6. tanulasi fazis)
viszont hosszabb.

Két félnapos kiranduldsra kertlt sor: az egyik a jaték helyszi-
néul szolgald terlletre, a colognole-i vizvezetékhez; a masik pedig
a Cisternone-hoz, ami Livorno f6 viztarozdja, a colognole-i vizve-
zeték-halézat utolsd6 maradvanya. Ez utébbit a FAI (Fondo Am-
biente Italiano) Orszédgos Napja keretében tartottdk és sikere a
gyermekeiket elkiséré sztil6knek volt kdszénhetd.

A segitOk hataroztdk meg a tevékenységek idépontjait és rend-
szeresen e-mailben értesitették az érintetteket minden talalkozd
idépontjardl, illetve néha hazi feladatot is kildtek; emellett inter-
jukat, orai el6adasokat és 6nkéntes tevékenységeket szerveztek.
A tanarok dolga volt a terepi kirdnduldsok megszervezése is.

A kisérleti csoport magja (nyolc didk, négy idGs, négy segitd)
dolgozta ki a jatékot, a torténet kitaldlasatdl kezdve a jaték kifej-
lesztéséig. Sokszor talalkoztak iskolaidében egy interaktiv tabla-
val, vagy szamitdgéppel és kivetitével felszerelt teremben. Voltak
a projektnek olyan tevékenységei, melyeket az egész osztaly be-
vonasaval végeztek (azokkal a diakokkal is, akik a kisérleti folya-
matban amuigy nem vettek részt), mint példaul: az idések altal
elmesélt torténeteket meghallgattak, az idéseket meginterjuvoltak
és a védett terlletre vonatkozo6 informacidkat 6sszegyUjtotték, a

geztek a terepi kirandulasok soran.



Id6be telt, mire kialakult a kotelék a korosztalyok kozt. Az els6
Osszejoveteleken nem sok kapcsolat alakult ki a két korosztaly ko-
z6tt a kezdeti félénkség és gatldsok miatt. A projekt el6rehalad-
taval azonban kialakult az egylttm(ikodo szellem és megélénkiilt,
proaktivva, kellemessé és termékennyé valt a k6z6s munka. A
csapattagok kozti jo kapcsolatot a tagok személyisége erGsitet-
te: nyitottak voltak a parbeszédre, akartak tanulni és tanitani. A
legélénkebb egyuttm(ikodés a jaték torténetének kidolgozasakor
folyt, ami egy hosszas folyamat volt, készonhet6en a szereplék
erOsitették a csapat Osszetartasat: a személyes élményekbdl és
hobbikbdl sziiletett elbeszélések (személyes torténetek, fényké-
pek, 6nkéntes tlzolté munka a védett teriileten) empatiat terem-
tettek, mig a védett terllet kilonlegességeirdl szdld el6adasok a
tudast és ismereteket gyarapitottak. Nyilvanvalova valt az is, hogy
az Uj technikai eszkdzok (fényképezdgépek és segédeszkozok, de
ugyanugy iPad-ek és okostelefonok a jo képek készitéséhez) hasz-
nalata is elGsegitette a két korosztaly kozti kapcsolatépitést.

A kisérleti projekt soran tanultak az aldbbiak voltak, figyelem-
be véve a csapat Gsszetételét és az Gsszejovetelek szamat:

a) Megfelel6 aranyok kialakitasa a kisérleti csoportban. Iskolai kér-
nyezetben a helyes egyensuly kialakitasa azzal jar, hogy a tébb
korosztalyt érintd tanulasi folyamatnak a kulcstevékenységeibe
csak kisszamu diakot vonnak be. A tanarok ezért azt javasoltak,
hogy alakuljon ki egy kbzponti csapat, az osztaly tobbi didkja
pedig azokat a tevékenységeket végezze, amelyek a kdzponti
mag munkajat egészitik ki: ilyenek voltak a jaték karaktereinek
megrajzolasa, kutatomunka végzése és a tertlletet ismerd szak-
értok el6adasainak meghallgatasa. Emellett az 6sszes didk részt
vett a terepi kirdndulasokon és a projekt zarérendezvényén az
iskolaban.

b) Az Osszejovetelek lebonyolitdsa. Az informatikusoktdl és a se-
git6ktdl igen sok id6t igényelt a munka. Nem kevés idébe telt
a technikai berendezések Gsszedllitasa és a terepi kirandulasok
megszervezéséhez sziikséges papirmunka. A tanfolyam és a

tanuldsi élmény hatékonysaga nagymértékben fliggott az 6sz-
szejovetelek megszervezésétdl és a rendelkezésre allé miszaki
eszkdzoktdl. A kisérleti projekt sikeréhez az is hozzdjarult, az
iskolaigazgatd és a tobbi tanar téma iranti fogékonysaganak ko-
szbnhetden a kdzponti csapatban részt vevé didkokat idonként
elengedték a tandrakrol, hogy a projektben tudjanak tevékeny-
kedni.

A kisérleti projekt soran sok eredményt hozott a tanuldsi
folyamat. Ahol a legtébbet lehetett tanulni, az az osztalytermi
el6adasok, a terepi kirandulasok, illetve az 6nkéntes tevékenysé-
gek voltak. A fiatal és id6s résztvevok is sokat tanultak a termé-
szetrdl: védett fajok, egy védett teriilet névény- és allatvilaga,
a vizvezeték torténete, és élet a multban az adott terlleten. Az
idések nagyon sok informacidval szolgaltak, volt, aki ‘két labon
jaro lexikonhoz’ hasonlitotta Gket.



A természetmeg6rz6 tevékenysé-
gekkel és természetvédelmi kérdések-
kel tobbnyire a colognole-i vizvezeték
tertletére tett kirandulasok alkalmaval
foglalkoztak, illetve az Occhi sulle Col-
line projektben részt vevd idGsek altal
javasolt 6nkéntes munkak (vad orchi-
dedk tanulményozasa és medfigyelése,
szemétszedo6 akciok) soran. Az idésebb
résztvevok is tanultak egymastal, mivel
mindenki a természetvédelem és alta-
laban a kérnyezet mas és mas terlle-
téhez értett.

A szakért6k beszéltek a Monti Li-
vornesi Tartomanyi Parkrdl és a colog-
nole-i vizvezeték torténetérdl, valamint
a vizgazdalkodasi rendszerrdl is. A ki-
sérleti csoportban részt vevd idGsek a
Monti Livornesi-t koérnyezé természet
sok aspektusarodl is igen sokat tudtak,
beszéltek a vegetaciordl és az 6koszisz-
témardl, a védett fajokrdl, a tlizvédelmi
rendszerekrdl, és a természet kornye-
zetben helyes viselkedésr6l. A terepi
kirdnduldsok alatt a résztvevok meg-
tanulhattdk, mit is jelentenek ezek az
adott helyen.

A kisérleti csoport Gsszes tagja altal végzett természetvédo
tevékenység tovabbi lehet6séget nyujtott a tapasztalatok és is-
meretek korosztalyok kozti cseréjére. Az INVOLEN kisérleti pro-
jektcsapat hivatalos megbizast kapott a Monti Livornesi Tartoma-
nyi Park vezetéjétdl arra, hogy informativ rajzokat készitsen a
colognole-i terilet Uj 6svényei mentén kihelyezend6 tajékoztatd
tablakra. Olyan tablakrol van sz6, amelyek oktato jellegliek és a
latogatdkban felébresztik a természet tiszteletét. A segitok és az
idések egyfajta versenyt hirdettek rajzok és vazlatok készitésére

a kornyezetvédelmi kérdések kilonboz6 témaiban. A legjobb raj-
zok kozul valasztottak ki azokat, amelyek felkeriltek a tajékozta-
to téblakra. :

A tanulasi folyamat f6 ered- S
ményei k6zé tartozott a teri- R
let megismerése (természet, SORGENTI DELL'ACQUEDOTTO
illetve az emberek multbeli 1SPeLImN

szikségleteit és tevékenysé- o e
geit jelz0 leletek), és a néhany g
nagyon fontos kérnyezetvédel- jr

mi kérdéssel (nemtérédomség,

szemetelés, zajszennyezeés, rit- Erfrpiet, T
ka fajok védelme stb.) k -
a fajok vedelme stb.) kapcso NON ABBANDONARE

latban szerzett tudas. Az id6-
sek felfigyeltek a technoldgia,
mint a tudas és pozitiv hozza-
allds atadasa soran alkalmaz-
hatd kommunikacidés eszkdz
hatékonysagara.
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Emellett az id6sek azt is megtanultak a tobb korosztalyt érintd
k6zos tevékenységek soran, hogy hogyan lépjenek kapcsolatba
és beszélgessenek tizenévesekkel kérnyezetvédelmi kérdésekrdl.
Ugyanakkor az idések is kaptak hasznos segitséget a fiataloktol
miszaki kérdésekben (képek modositdsa, targyak mentése és
egyéb mliszaki megoldasok az ARIS-ban) és a modern eszkdzok,

mint az okostelefonok és a tabletek hasznalatat illetéen.

A képes forgatokonyv kialakitasa

Az id6sek és a szakértOk altal elmondott térténetek és infor-
maciok alkottak a jaték torténetének és képes forgatokonyvének
alapjat. A forgatdékonyvet kidolgozd 6sszejovetelen minden részt-
vevl Gtletekkel allt el6 a térténetre vonatkozdan (célok, karakte-
rek, tevékenységek). A felvetett 6tletekrdl szavaztak és igy alakult
ki a fészerepl6 figuradja: egy piszkos vadmalac, sok-sok rossz tulaj-




donsaggal. Innen kezdve mar kénnyedén ment a végleges torténet
kialakitasa, benne az alabbiakkal:

A fGszerepl6: Marley Malac (mint
a helyi él6vilag jelképe)

Search for Ga..

A cél: segiteni Marley Malacnak
megszabadulni az emberektdl el-
tanult rossz szokasoktol

A jatékos dolga: feladvanyok
megoldasa koordinatakkal meg-
adott helyszineken a (2 kilomé-
teres) utvonal mentén és ezzel
megszabaditani Marley Malacot a
rossz szokasaitdl. A feladat lehet
a jatékban szerepl6 figurdk altal
feltett kérdések megvélaszolasa
vagy az Ut soran targyak ossze-
gy(ljtése

New Game
0 Reviews >

Description:

Virtualis szerepldk: rossz modoru
fiatalok, Poccianti mérnok ur, valamint Rossana és Iolanda (két, a
kisérleti csoportban részt vevd idGs személy)

A ,Marley Malac kalandja” elnevezésl jaték a jatékosok termé-
szet iranti tiszteletének és fogékonysaganak erdsitésérdl szol. A
jaték célja segiteni Marley Malacnak megszabadulni az emberektdl

eltanult rossz szokdsaitdl és ,megtisztitani” Marley-t. A colognole-i
vizvezeték terlletén tett Utja sordn a jatékos geokoordinadtakkal
megadott pontokhoz érkezik, ahol virtudlisan kilénb6zé karak-
terekkel talalkozik és valaszol az altaluk feltett kérdésekre azért,
hogy megkapja a jaték befejezéséhez sziikséges targyakat. A ja-
ték egyben tdjékoztatast nyujt a vizvezetékkel, a ndvényzettel, a
védett fajokkal stb. kapcsolatban is.

A jaték kidolgozasa ARIS-ban

A szakértdk és idGsek altal elmondottakbol 6sszegylijtott infor-
macidkat a kisérleti csoport képzelGerejével tovabbfejlesztették.
Mihelyt készen voltak a karakterek és a képekkel illusztralt for-
gatokonyv, a kisérleti csoportnak azokat at kellett vinni az ARIS
platformra. A képes forgatdkonyv kialakitdsa soran megtortént
az ARIS platform tanulmanyozasa és kiprobalasa annak érdeké-
ben, hogy megismerjék az altala nyujtott lehet6ségeket, illetve
a platform szerkezetét és mlkodését. A jaték lényege egy négy
feladvanybol allé sorozat megfejtése, és ahanyszor csak a jatékos
sikeresen megfejt egyet, Marley Malac megszabadul egy rossz szo-
kasatol. A jaték szerepldi igényesen rajzolt figurdk (a szereplok, a
targyak stb.), amelyeket a fiatal résztvevdk az iskolai rajzérakon
dolgoztak ki.

A képes forgatokonyv kialakitasara, illetve a jaték kifejlesztésére
szolgald tanuldsi fazisok soran az aldbbi eszkézoket hasznaltak:

« Internet kapcsolat (wi-fi) iPad-re és személyi szamitogépre
 Legalabb egy olyan szamitdgép, amelyen az ARIS platform fut
* Projektor vagy interaktiv tabla

« iPad vagy iPhone és kabeles csatlakozé az iPad/iPhone és a ki-
vetit6 kozt

Megjegyzendd, hogy iPad-en wi-fivel dolgozni problémas lehet,
ha gyenge vagy nem miikddik a vezeték nélkili kapcsolat. A kisér-
leti kurzus soran a résztvevik sajat okostelefonjaival sikerlt Urra
lenni a wi-fi halézat hidnya okozta probléman.



Gavres Quiberon homokd(nés teri-
letét valasztottak ki kisérleti helyszinl.
A terilet, amely Morbihan-tol délre a
tengerpart mentén fekszik, ritka no-
vény- és allatfajoknak ad otthont. Ma-
darak és denevérek paradicsoma is.

A diinék valdjaban tébb kilonbozd
él6hely mozaikjai. 1997 o6ta folyik itt
egy természetvédelmi projekt az ,Opé-
ration Grand Site” részeként, amelynek
gesztora a Syndicat Mixte du Grand Site
Gavres-Quiberon. 2002-ben a dlinéket
felvették a Natura 2000 haldzat tagjai
kozé.

A parti névényzet szamos fajbol all:
gombdk, moszatok, pafranyok, vira-
gos névények. A hagymaburok (Liparis
loeselii), egy ritka orchideafaj, a vizes
terllet peremén né. Az iszapmezOk és
a part rendszeres latogatdi a siralyok,
vizimadarak és parti madarak, féleg vo-
nuld és itt teleld fajok.

A terllet sokat valtozott az elmult
szaz év soran, mind negativ, mind pe-
dig pozitiv irdnyban: a II. vildghaboru
soran a part mentén épitett eréditmé-
nyek, illetve a terllet sériilékenysége
miatt, amit egyre inkdbb felismertek.
Az elmult hisz évben igen komoly eré-
feszitések torténtek a terllet megdrzé-
se és helyreallitasa érdekében.

A projekt munkatarsai felkeresték a dlinevidék kornyékén éI6
azon ifjusagi vezetdket és természeti turavezetdket, akik mar so-
kat dolgoztak egyutt iskolakkal és fiatalokkal. Ezen szakért6knek
sikerllt a projektet dsszekapcsolni a Belz varosban, a védett te-
rulet hatdran fekvd egyik telepllésen miikodd ifjusagi kozponttal.

A belz-i ifjusagi kdzpontot latogatd 11 és 18 év kozotti fiata-
lokat megkérték, hogy csatlakozzanak a kisérleti csoporthoz, és a
kozpont ifjusdgi vezetdje is vallalta a projektben vald részvételt.

Hét 11 és 14 év kozti fiatal vett részt az INVOLEN tanulasi
folyamatban és készitette el a jatékot. Az egyes fiatalokat a jaték
mas és mas oldala érdekelte. Volt, akit elsdsorban a mlszaki rész-
letek kotottek le és meglehetdsen jartas volt mar a szamitastech-
nikdban, mig masok (a fiatalabbak) egyszerlien csak részt akar-
tak venni, bar semmilyen kiiléndsebb informatikai tudassal nem
rendelkeztek. A hét fiatal kozll csak egy volt, akit mar korabban
is érdekelt a dlinevidék védelme és természet megbrzése a terii-
leten. A fiatalok kozt nem volt egy sem, aki ismerte volna a jaték
kialakitdsahoz sziikséges digitalis platformot.

Ami az idések bevonasat illeti, a projekt munkatarsai felhasz-
naltak sajat haldzati kapcsolataikat is olyan emberek megkeresé-
sére, akiket érdekelhet a projekt. Négy id6s személy jelentkezett,
koztiik olyanok, akik mar korabban is foglalkoztak a dlinék vé-
delmével. Mindegyiklket érdekelte a terllet Uj technoldgidkkal
tortén6 népszerlsitése és a szamukra felkinalt lehetéség, hogy
elmondhatjak a terllettel kapcsolatos (személyes vagy mas jel-
legli) anekdotdikat. A négy személy egyike sem igazan ismerte a
szamitogépet.

Két segit6 és egy projektmenedzser vett részt a kisérleti cso-
portban. Az elsé segité a csapatok szervezéséért felelt: ebbe tarto-
zott az Osszejovetelek megtervezése, az idépontok, a munkarend
és a helyszinek meghatdrozasa, a harapnivald, a fiatalok telefonon
torténd felhivasa és az 6sszejovetelekre vald emlékeztetése; illet-
ve a motivaciéo magas szinten tartasa. A masik segit6 dolga volt
gondoskodni a talalkozok tananyagardl, a miszaki eszkozoket is




beleértve, a vé-
dett terlletre tett
kirdndulas leszer-
vezése, a szamito-
gépes terem lefog-
laldsa stb. Kulon
informatikus szak-
ember nem volt,
de ennek a segit6-
nek jo informatikai
ismeretei  voltak,
igy 6 volt egyben
a kisérleti csoport
: informatikusa.
Minden dontést a projektmenedzserrel egyetértésben hoztak meg,
aki minden 6sszejévetelen részt vett. A projektmenedzser feladata
volt a projekt tobb korosztalyt érintd tevékenységeinek intézése
(mivel maga is a tobb korosztalyt érint6 tanulds szakértéje volt),
és az idGsek és fiatalok kozti kapcsolat kialakitasa is.

Egy kornyezetvédelmi szakember is részt vett tobb talalkozon
a projekt kisérleti fazisaban, az elején azért, hogy bemutassa a te-
riletet, annak kérnyezetvédelmi problémait, a fontos helyszineket
és sajat munkajat, ami a k6zénségnek a terllet természetvédelmi
kérdésivel kapcsolatos tdjékoztatasa és oktatdsa volt. Ez a szak-
ért6 szervezte meg a csapat terepi kiranduldsat. Jelen volt az id6-
sekkel készitett interjuknal és a forgatokonyv-készitésnél is, hogy
kifejthesse véleményét és biztositsa a torténet természetvédelmi
vonatkozasainak helytalldsagat.

A csoporttalalkozdkat kéthetente szerda délutanonként tartot-
tak, akkor, amikor a fiatalok rendszeresen latogattak az ifjusagi
kozpontot. A projekt elején és végén a résztvevok kihasznaltak
azt a lehetGséget, hogy az iskolai szlinidé miatt tobb id6t tudtak
egyltt eltolteni: egy héten keresztlil minden déleléttét. Minden
Osszejovetel harom oran at tartott, délutan 14:00-t6l 17:00-ig.
Az Gsszejovetel utan harapnivaldt vagy ételt kaptak a résztvevok.

Osszesen 17 taldlkozéra keriilt sor 6 hénap alatt: 3 volt az els6
héten, aztan kéthetente egy, és a projekt végén az utolsé héten 5
OsszejOvetelre kerdlt sor.

A talalkozdk kozil kettd kirandulas volt Gavre Quiberon védett
terlletére: az els6 terepi kirdndulds vezetéje egy koérnyezetvé-
delmi szakértd volt, aki elmagyarazta a lényegi kornyezetvédelmi
problémakat, mialatt a csapat tagjai fényképeket készitettek és
ismerkedtek a terllettel. Ezt a kirdnduldst természetvédd tevé-
kenységekre is felhasznaltdk; a masodik kirdnduldsra a projekt
vége felé kerllt sor, a résztvevok ekkor lehetGséget kaptak a jaték
élesben torténd tesztelésére és sziikség esetén javitasara.

Minden résztvevd tartotta magat a kisérleti kurzus menetrend-
jéhez (oktdber és marcius kozott), annak ellenére, hogy a projekt
meglehetbésen hosszu ideig tartott és néhany szakaszaban (példaul
a kutatomunkanal) agy tlint, kevésbé koéti le a fiatalokat, mint a
tobbi résztvevit.

Nyilvénvalé, hogy a fiatalok és az id6sek mas okbdl vettek
részt a projektben: a jaték megalkotasa volt a projekt legfonto-
sabb része a fiatalok szamara, mig az idések szamara leglénye-
gesebb a torténetek elmesélése volt. A csapat vezetGje minden
esetben azon igyekezett, hogy senki se érezze frusztralva magat
és mindenki Ugy érezze, a maga mddjan hozzajarult a k6z6s mun-
kahoz.

A projekt munkatarsai szerették volna, ha az id6ések aktivab-
ban bekapcsolddnak a jaték megalkotasaba, bar a torténeteik 6n-
magukban is nagyon fontos részét képezték a forgatokdnyvnek.
Az id6sek egyik legnagyobb kihivasa gyengébb informatikai tuda-
suk volt: nehezen tudtak teljes mértékben bekapcsolddni a projekt
technikai részleteibe. A projekt munkatarsai arra a kdvetkeztetés-
re jutottak, hogy talan olyan idés személyeket kellett volna meg-
keresnilik, akik mar rendelkeznek bizonyos szamitogépes tudas-
sal, még ha nem is tudtak szinte semmit a védett tertletrdl. Persze
a legjobb az lett volna, ha mindkét téren vannak ismereteik!

Azt is ki kell hangsulyozni, hogy a fiatalok, a projekt m{iszaki
tartalma iranti kezdeti lelkesedéstikkel parhuzamosan, késébb mar
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érdeklédést mutattak a védett teriilet torténete és természetvé-
delmi kérdései irant is.

A korosztalyok kozti Gsszetartds megteremtése érdekében
szamos kozos tevékenységet szerveztek: latogatast a védett teri-
letre, tajékoztatast a terllet torténelmérdl, video interjuk készité-
sét (amelyeket a fiatalok rogzitettek és szerkesztettek), stb.

A jaték megalkotasa soran a fiatal résztvevék parokban dol-
goztak. Mindegyik tinédzser-paros egy, valamelyik id6s résztvevé
altal elmondott torténetet dolgozott fel, ami erdsitette a kapcso-
latot a fiatalok és az idések kozott. Mindegyik torténetet a jaték
mas és mas részéhez hasznaltak fel. A jaték végleges valtozata-
nak bemutatasakor lathato volt, hogy mindkét csoport, a fiatalok
is és az idGsek is, egyforman biiszkék voltak a projektben vald
részvételre.

A fiatalok sokat megtudtak a teriletrél, annak természeti ér-
tékeirdl és védelmének indokairdl. Mindenki megtanulta tovabba
azt is, hogyan dolgozzanak egy csoportban a kilonb6z6 emberek,
akiket a véletlen sodort egymas mellé, és néha nagyon kilonboz-
tek egymastdl, viszont egymasra voltak utalva az eredmény ér-
dekében. Mindenkinek kulcsfontossagu szerepe volt a projektben.

A résztvevek kozti ismerkedés soran félénkség és visszahlzo-
das volt jellemzd, de a gyakori talalko-
z0k, a projektben végzett k6z6s mun-
ka és falatozasok, valamint a terepen
torténé talalkozasok erds koteléket
alakitottak ki.

A védett terllet természeti jel-
lemzbinek és védelmi kérdéseinek
bemutatdsara a projekt elején a mun-
katérsak egy latogatadst szerveztek a
teriletre, ahol a résztvevok részletes
tajékoztatast kaptak annak védelmére
tett eréfeszitéseirdl. Ezt a kirdandulast

a gavres-i altalanos
egyesllet (syndicat
mixte) egyik cso-
portvezetéje  szer-
vezte, és a csapat
tagjai  készithettek
fényképeket, ame-
lyeket felhasznaltak
a jatékban. A védett
terlleten tartozko-
das soran a csapat
szemetet is szedett
és megtisztitotta a
partot is. A csapat tagjai részt vettek a fészkek, illetve a madarak
és denevérek természetes bluvdhelyeinek megfigyelésében.

A projekt munkatarsai emellett arra is lehetéséget teremtet-
tek, hogy a fiatalok és id6sek beszélgethessenek és megoszthas-
sak egymassal torténeteiket. Az idések hoztak magukkal olyan
iratokat, képeslapokat és konyveket, amelyek a terlletet és annak
kulonlegességeit mutattak be. A tizenévesek ezt kdvetben Gssze-
allitottak egy kérddivet, amit az idések meginterjuvolasara hasz-
naltak fel, igyekezve ravenni éket a terlletr6l szold anekdotak és
érdekes torténetek elmesélésére. A projekt munkatarsai a terllet-
rél szol6 torténeteket és anekdotakat csak az 1930-ig visszamend
idészakig vették figyelembe.

A kisérleti projekt arra is lehet6séget adott, hogy a fiatalok
és id6sek szerepet cseréljenek. Nem csak a fiatalok tanultak az
id6sektdl, hanem az id6sek is a fiatalabb résztvevoktol a jatékok-
rol, az informatikardl és a mobil eszkdzokrdl. A fiatalok kilonésen
buiszkék voltak arra, hogy megszervezték és megcsinaltak az in-
terjukat az idGsekkel; és azt is megértették, hogy az idGsek torté-
netei nélkll sokkal nehezebb lett volna forgatokonyvet és jatékot
kidolgozni. A tertlet ismerete alapvetd fontossagu volt a projekt
szamara, az idések pedig nagyon szivesen osztottdk meg azt a
tudasukat a fiatalokkal.




A fiatal résztvevékben, sajat bevallasuk szerint, sokkal jobban
tudatosultak a teriilet természetvédelmi kérdései és torténete. A
korosztalyok kozti tapasztalatcsere emellett minden sztereotipian
tulmutatd tiszteletet és megértést teremtett a generaciok kozott.

7.2.5 A HELYALAPU JATEK
A képes forgatokonyv kidolgozasa

A forgatokonyv akkor késziilt el, amikor mar felvették, meg-
hallgattak és megvagtak az idések Gsszes torténetét. Ezt kovetben
az anekdotdkat és torténeteket felvitték a terllet egy altalanos
térképére. A torténetek lefedték a Saint cado és Erdeven partvidé-
ke kozt eltertil6 vidéket.

Az 6sszes torténetet bemutattak, és megszavaztattak, melyek
voltak a leginkabb alkalmasak arra, hogy egy sétaut témajaul szol-
galjanak. A projekt munkatérsai igyekeztek megtaldlni az egyen-
sulyt a torténelmi hitelesség, a személyes anekdotdk, a terllet
altalanos bemutatdsa, stb. kozt.

K6z6s megegyezéssel mindegyik térténet helye ki lett tlizve a
térképen, hogy a sétaut egy-egy szakaszat jelolje. Ez sajnos azzal
jar, hogy sok térténetet nem sikertlt felhasznalni.

Sok kozbs téma
és forgatokonyv
merilt fel és a csa-
patnak meg kellett
szavaznia, hogy me-
lyikkel folytassa. A
dontés az lett, hogy
a jaték neve legyen
,Az INVOLEN kil-
detés, Theomaque
kalandja”, és szdljon
egy ifju tengerész-
rél, aki a tengeren
toltott idé utan haza-
térve azt latja, hogy

megkeresésében és egyben tanitanak neki egyet s mast
a terilet jelent6ségérol.

A tizenévesek készitettek egy rajzot Théomaque-rol
(a név ugy jott, hogy csapat kiilonb6z6 tagjainak a ne-
veit kombinaltak 6ssze).

Ezutan kisebb csoportok alakultak, és mindegyik a
jaték egy-egy szakaszanak technikai kivitelezését kapta
feladatul. A jaték altalanos szerkezetét (gy hataroztak
meg, hogy mindenki szabadon dénthessen sajat részé-
nek kialakitasarol.

A jaték kialakitasa

Belz teleplilés onkormanyzata a csapat rendelkezé-
sére bocsatott egy multimédias helyiséget, amelyben &t,
interneteléréssel ellatott szamitdgép talalhatd. Ez a te-
rem mindig a csapat rendelkezésére allt (féleg a projekt

vége felé) és rajzolasi lehetdséget is biztositott, a kész
rajzokat el lehetett helyezni a falon.

Az egyik els6 munkas hét az ARIS platform megis-
merésére szolgalt. A francia anyanyelviiek angol nyelvtu-
dasbeli problémai miatt a csapat nem 6rilt annak, hogy
a jaték kidolgozadsahoz szlikséges szoftver angol nyelv(.
A projekt soran a munkatarsak talaltak egy masik platfor-
mot, amely francia nyelv{ volt: ez az ‘Enigmapp’, amellyel
kénnyebben boldogultak és pontosan azt nyUjtotta a csa-
pat tagjainak, ami nekik kellett. A felllet francia nyelvd,
de szdmos nyelvre lefordithato, intuitiv, tud mini-jatéko-
kat késziteni, stb.

Megemlitend6, hogy az ARIS jelenleg csak Apple
eszk6zokre elérhetd, mig az Enigmapp felkinalja a jaték-
tervezés lehetGségét Android-os és Apple gépekre is. Ez

a hazat lerombolta a vihar. Eltlint néhany szamara kedves targy,
ezért Ugy dont, hogy felkerekedik és megkeresi azokat. Kutatasa
soran eljut Saint-cado-bdl Erdeven partjaig és utkozben talalko-
zik idésebb emberekkel, akik felajanljak neki segitségiiket dolgai
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nagy segitség volt, mivel a tizenévesek és az idések nagyobb ré-
szének Android-os és nem Apple késziiléke volt.

Mindazonaltal a francia csapat kidolgozta a jaték ARIS-os val-
tozatat is, hogy megmaradjon a kézos nevezé az INVOLEN mdd-
szertannal dolgozo tobbi csoporttal.

A bal oldalt taldlhaté QR kdd tartal-
mazza az INVOLEN jaték elérhetéségét.

7.3 GOROGORSZAG
7.3.1 A VEDETT TERULET: A Vravrona mocsarvidék

A Vravrona mocsarvidék Kelet-Attika partvidékén talalhatd, és
a vravrona-i régészeti feltdras hataratdl a tengerpartig huzddik,
magaban foglalva az Erasinos folyo torkolatat is. Szamos halfaj él
ezekben a vizekben, a ritka és veszélyeztetett maraton-csellétdl a
szunyogirtd fogaspontyig. Elterjedt fajok még a spanyol vizitek-
nds, a tavi béka, a vizisikl6 és az angolna. Az Erasinos partjat
6vez6 nadasban olyan madarfajok fészkelnek, mint a vizityuk és
a guvat, a térpegém és a tobbi gémféle pedig vonulaskor lathatd.
A nedves réteken gyakori a batla, és a verébalakuak, példaul fu-
lemdle dala szél a mocsarvidék nagy részét takard s(irl cserjésbol
és bozdtbol. A megmlivelt terlletek rendkivil fontosak a madarak
szamara a tavaszi és Gszi vonulaskor, az Erasinos folyd menti li-
getek pedig fontos pihendhelyei olyan vandormadaraknak, mint a
vadgerle, a sargarigo és a kakukk. A kérnyezé dombokon gyakran
megfigyelhetdk ragadozok, példaul pusztai 6lyv és kigyaszolyv. A
partmenti terlletek pedig szamos siraly-, csér- és gémfajnak, illet-
ve a jégmadarnak a haldszéhelye.

Az ember jelenléte a Vravrona vidékén az Ujkdékorra nyulik
vissza. A teriilet i.e. 700 kornyékén valt ismertté, amikor meg-
épitették Artemisz templomat. Otévente az Akropolisztdl induld
és Vravronaban véget
ér6 kérmenet jelezte a
Nagy-Vravrona-i val-
lasi Unnepségek kez-
detét. A templomot
teljesen betemette az
iszap és elhagyatotta
valt i.e. 300 kordl egy
nagy vihart koveto-
en. A foldhasznalat az
okor Ota nem sokat
valtozott, a legfonto-
sabb mivelési mod a




sz6l6termesztés. Vannak pisztacia-, olaj- és fligefak is a terlleten,
illetve piacra termel6 kertészetek.

Geraka varos egyik kozépiskolajat, a geraka-i 3. szamu gim-
naziumot kérték fel az INVOLEN projekt kisérleti szakaszaban vald
kozrem(kodésre. A gimnazium nem messze talalhaté a vravro-
na-i védett terilett6l. Az iskola vallalta, hogy beilleszti az INVO-
LEN projektet a kornyezetismeret 6ra keretébe, amelyeket rogtén
a tandrak utan, az iskola terlletén tartottak; az egyik tanart pedig
hivatalosan kijelolték a vezetd koordindtor szerepére. Az idéseket
a kozeli varos, Markopoulo idések napkozi otthonaba tett tobb 13-
togatas soran valasztottak ki.

A résztvevéknek a vartnal nagyobb csoportja kapcsoldédott be a
projektbe. A fiatal 6nkéntesek célcsoportjaban 12 diak volt, 13-15
évesek (masodik és harmadik osztalyos gimnazistdk). Ezek a dia-
kok a fakultativ kdrnyezetismeret érakra jartak, amelyet az isko-
laban tartottak délutan 14:00 és 15:00 6ra kozott hetente egy-
szer. Az id6sek csoportjaban harman voltak, akiket a mar emlitett
napkozi otthonban kerestek meg, és a csoport kiegészult tovabbi
két taggal: az iskola igazgatdjaval és a HOS partnerszervezet 6n-
kéntesei kozil egy fével. Utdbbi két f6 szintén segitli szerepkort
kapott. A f6 koordinator az iskolai tantestilet tagja volt (kérnye-
zetismeret-tanar), akinek segitett a HOS partnerszervezet mun-
katarsai kozdl valaki (informatikaoktatasi szakértd). A partner PR-
ISMA szervezet két informatikusa és a HOS két kdrnyezetvédelmi
szakértdje is hozzajarult a kisérleti kurzus sikeréhez. Osszesen 27
ember vett részt a kisérleti projektben. A résztveviok jelenléte az
Osszejovetelek témajatdl fliggott, mivel a szakértkre és a kise-
gitékre nem volt minden alkalommal sziikség. A csapat ,kemény
magjat” igy 12 didk, 3 idGs személy és 2 segité (6sszesen 17 f0)
alkotta, szlikség szerint kérnyezetvédelmi és informatikus szakér-
ték utmutatasaval.

GoOrogorszagban a kisérleti csoport egy 5 honapos idészakban
15 alkalommal talalkozott (2013 oktdbere és 2014 marciusa ko-

z0tt), ebben volt egy tervezd Gsszejovetel és két terepi kirandulas.
A tantermi foglalkozasok egyenként koérllbelll egy érasak voltak.
A terepi kirdndulasokra a kurzus elején és végén kerdlt sor, egyen-
ként 5-6 orat vettek igénybe, amiben benne volt mintegy két dra
utazas és 3-4 6ra munka a terepen.

A csoport nagy mérete miatt (15 6nkéntes), a résztvevoket
két kisebb alcsoportra osztottdk és a két csoport egymastol flig-
getlendl dolgozott. Az elején 5 kisebb alcsoportot hoztak létre. Az
ezt kovetd taldlkozékon ezt a szdmot 4-re csokkentették és az
utolsé két tanulasi fazisban mar két csoportba vontak 6ssze ezeket
is. Ekkor kertlt sor a két (csapatonként
egy-egy) jaték kidolgozasara. A csapat
minden tagja mas feladatot kapott, de
tobb alkalommal, mint példaul a képes
forgatokonyv megalkotasa soran, a csa-
pat dsszes tagja kozosen otletelt (bra-
instorming tevékenységben vett részt).

A fiatal és id6s csoporttagok kezdet-
ben félénken kozeledtek egymashoz,
mivel a tobb korosztalyt érint6é tanulas
nem elterjedt dolog a gorég oktatasi
rendszerben. Nagyon fontos volt a segi-
ték szerepe a csapaton bellli 6sszetartas
kialakitasaban és a ,jég megtorésében”.
Ahogy haladt a munka, a fiatalok egyre
inkabb érdeklédtek a technoldgiai rész,
az ARIS platform és a jaték kidolgozasa
irdnt, az idésebbek pedig inkabb gyer-
mekkorukkal, illetve a védett terilettel
kapcsolatos tudasuk és emlékeik fia-
taloknak torténd atadasara figyeltek. A
Vravrona mocsarvidékre tett latogatas h
kivalo alkalom volt a két csoport sza-
méra a baratkozasra és a kézos ligyek _g
megbeszélésére. A fiatalok igen sokat
kérdeztek az id6sektdl a terlletet ille-




téen, az idések pedig elkezdtek ér-
dekl6dni a jaték irdnt - bar nem sokat
tudtak a szamitégépekrdl, orommel
lattak, hogy milyen gyonyord format
oltottek az elmesélt torténeteik a mo-
bil jatékokban! Ezen tul a védett terl-
leten a jaték tesztelésekor folytatott
természetvédd tevékenység mindenki
szamara koz0s élményt teremtett.

A védett terlletre kétszer kiran-
dultak. Az els6 alkalom egy kérnyezet-
védelmi szakért6 altal vezetett ismer-
teté ut volt. Ennek a kiranduldsnak a
f6 célja a terllet megismertetése és a
jaték megalkotasahoz sziikséges ada-
tok Osszegy(ijtése volt. Emellett az
idések visszagondoltak az emlékeikre,
és ezeket és torténeteket megosztot-
tak minden résztvevivel, a fiataloknak
pedig lehetéséglik adddott arra, hogy
helyben értsék meg a terilet jellemzo-
it és problémait. A masodik kirandulas
alkalmaval harom kornyezetvédelmi
tevékenységre kerllt sor: a part meg-
tisztitasara, és ezzel az ott fészkelo
madarak megodvasara; madarmegfigyelésre; és a madarvilag fel-
mérésére. Az elsG tevékenység célja az volt, hogy felkeltsék az
Onkéntesek figyelmét azon problémak irant, amelyekkel a parton
fészkel6 madaraknak a kérnyezetszennyezés kovetkeztében évrdl
évre meg kell kiizdenilik. A csapat 6sszeszedte a parton taldlhatd
szemetet és dobbenten latta, hanyféle emberi eredet(i hulladék
gylilt 6ssze. A masodik és harmadik tevékenység a madarallomany
felmérésére iranyult, hasznos adatokkal ellatva a madarvédo egye-
slletet. Mindharom tevékenység kozelebb hozta a résztveviket a
madarak vilagahoz és éléhelyeihez.

Ohatatlanul adédtak szervezési problémak, mivel tébb, mas
és mas idébeosztasi ember munkajat kellett 6sszehangolni. A
legtobb résztvevd azonban lelkesnek bizonyult, és igyekezett ugy
atalakitani a napirendjét, hogy az megfeleljen a munkamenetnek
és a projektben meghatdrozott hataridoknek, el6segitve ezzel a
projekt sikerét. A csapat tébb tagjanak valtozott a szerepe a pro-
jekt soran, a csapat sziikségleteinek és dinamikus fejlddésének
megfeleléen.

A tanulasi folyamat eredményei masok voltak a két korcso-
portnal. Ami a fiatalokat illeti, igen sok dolgot tanultak. Els6sorban
megismerték a Vravrona mocsarvidéket, annak noévényi és allati
él6helyeit, és tudatosult benntik a Natura 2000 haldzat fontossaga.
Sokat tanultak a teriletrél az idések torténeteibdl, a kornyezet-
védelmi szakértd ismertet6jébdl, a Vravrona mocsarvidékre tett
kirandulasokbdl és a csapatok altal 6nalléan végzett internetes
adatgyUjtésbol. Minden résztvevé érdekl6dése, az idéseké is, a
természetvédo tevékenységek felé fordult, a résztvevok megis-
merkedtek tapasztalt természetvédelmi onkéntesekkel, és felis-
merték az 6nkéntes munka jelentéségét.

A fiatal résztvevék informatikai tudasra tettek szert - elsGsor-
ban a jatékfejlesztés terén (platform haszndlata, fajlkezelés, ké-
pes forgatdkonyv kialakitdsa stb.), és megismerték az informatikai
eszkozok oktatasi célu felhasznalasat. A jatékok demo-valtozata-
inak elkészitése, és azoknak a terepen torténé tesztelése is igen
fontos volt, akadrcsak a csapatokban elkészitett hazi feladatok. Az
Osszes résztvevo hatékonyan tudott csapatban dolgozni és megta-
nult mas korosztalyokhoz tartozd emberekkel egytttmiikodni.

Az idGsek 6oromiiket lelték abban, hogy torténeteikbdl képes for-
gatdkonyvek és mobil jatékok lettek; egyben kicsit jobban megis-
merkedtek a modern technoldgiakkal, a mobiltelefonoktol kezdve a
tabletekig és laptopokig. Fontos még elmondani, hogy a legelsé 6sz-
szejovetelektdl kezdve a fiatal résztvevdk tiszteletet tanusitottak az
idések elbeszélései és személyes tapasztalatai irant, és nagyra ér-
tékelték az idéseknek a jaték kifejlesztéséhez tett hozzajarulasat is.



A képes forgatokonyv kidolgozasa

Az idGsek, a segit6k és a szakértdk altal atadott torténetek és
informaciok, tovabba a fiatalok altal végzett kutatomunka volt az
alapja a képes forgatokonyvnek. Az informatikus szakérté tartott
egy Otleteld, brainstorming 6sszejovetelt az idések torténetei alap-
jan. Ezen gyakorlati munka soran alakult ki a képekkel illusztralt
forgatdkonyv és a jaték menete. Ezzel a mddszerrel a fiatal részt-
vevek ki tudtdk valasztani a leginkabb figyelemfelkeltd torténete-
ket, amelyekre a jatékokat épitették. Az eredeti 3-4 oGtletbdl és a
forgatokonyv-vazlatbol végll kettd valosult meg. Az 6nkéntesek
kaptak flizetlapokat és rajzeszkdzoket, amelyekkel illusztralhat-
tak a forgatokonyveket. A kezdeti forgatokényveknek nem sok
kozik volt a természetvédelemhez. A kdrnyezetvédelmi szakér-
té irdnyitdsaval az onkéntesek kornyezetvédelmi vagy kulturalis
orokséggel foglalkozd részekkel egészitették ki azokat, anélkil,
hogy valtoztattak volna a jaték szerkezetén. Példaul az Erasinos
folyé egy bennsziilott halfajdnak, a veszélyeztetett maraton-csel-
Iének a torténete mindkét jatékba bekerllt; és Artemisz istenné
alakjat is betették a ,Vravrona”
nevl jatékba. Artemisz nevét
az idések a terllet régészeti
jelentéségének elmesélésekor
emlitették. Az idGések elmesél-
ték Artemisz istennd mitoszat
is, és ez ihlette a ,Kalandos
utazas Vravrona-ba” nevd jaték
fé6 motivumat.

Goddess Artemis

A ,Vravrona” nevl jaték
célja az volt, hogy a résztvevok
megismerjék a térség termé-
szeti kornyezetét, érdekeljék
Oket a terilet kdrnyezetvédelmi
problémai, és gondolkodjanak
el ezen problémak lehetséges
megoldasain. A jatékos ,hiva-

Tap to Continue

talos” felfedez6 lesz, egy meghatarozott Utvonal mentén megy
végig, és informacidkat kap ugynevezett ,6kotippek” forméajaban,
mialatt az Erasinos folydt ér6 szennyezés eredetét igyekszik fel-
deriteni.

A ,Kalandos utazas Vravrona-ba” nevl jatékot azért alkottak
meg, hogy felkeltsék a jatékosok érdekl6dését a térség bioldgiai
sokféleségének jelentésége irant. A fészerepld, Lisa, egy, a Vrav-
rona mocsarvidéken tortént okoldgiai blineset rejtélyét igyekszik
megoldani. Lisa, allatbaratainak a segitségével, megprdbalja meg-
akadalyozni a mocsarvilag tonkretételét és Vravrona értékes él6-
vilaganak eltlinését.

Mindkét jatékban a jatékos kuilonb6zd karakterekkel talalkozik,
akik segitenek neki megmenteni a
vravrona-i mocsarvidéket és annak
allat- és novényfajait. Mindkét jaték
forgatokényve a szakért6k és az
idések torténetein (maraton-cselle
stb), Vravrona régészeti 6rokségén
(Artemisz istennd) és a helyi mez6-
gazdasagi termékeken (vravrona-i
paradicsom és flige) alapul.

A jaték kidolgozas ARIS-ban

A képes forgatokonyveket lé-
pésekre és szakaszokra bontottak,
majd ezeket atvitték az ARIS plat-
formra.

A képes forgatdkényv kidolgo-
zasaval és a jaték kifejlesztésével
foglalkozd Gsszejovetelekhez az
alabbi eszkozokre volt sziikség:

internetkapcsolat (Wi-Fi) iPad-hez

szamitogépek a jatékoknak az
ARIS platformon torténé szer-
kesztéséhez

lnvol



kivetité
— = 3 iPad vagy iPhone és kabeles csatlakozo az iPad/iPhone

& 4 és a kivetité kozt
A hangrogzité
A két jatékot a terepen tesztelték, a vravrona-i vé-
A 'R .l. 5 dett terlleten, a projekt munkatdrai altal biztositott két

iPad-en, 3G internetkapcsolat segitségével.

Id6nként mi(iszaki problémak gatoltak a munkat,

i M ilyenek voltak az internetkapcsolat problémai, az ARIS
platform m(ikddése és a 3G haldzat elérhetésége a vé-
dett terileten. Minden résztvevé tiirelmes volt és sike-
rilt arra lenni ezeken a problémakon, akar oly mddon
is, hogy egyes feladatokat hazi feladatként kellett elvé-
gezni.

Description:

Will you discover the secret of
the wetland by following it?

Szlovénia egy viszonylag kicsi, de természeti kincsekben k-
I6nésen gazdag orszag. Terlletének 12%-a védett. Az INVOLEN
kisérleti projekt céljaira kivalasztott terllet a harom szlovéni-
ai regionalis park egyike volt, a Bels6-Carniolai Regionalis Park
(Notranjska Regijski Park) Szlovénia délnyugati részén, a Javor-
nik-hegység meredek lejtéinek szomszédsagaban. A terlletet a
kisérleti csoport tagjai — akik kozil legtobben a védett te-
rileten vagy annak kozelében
élnek - maguk valasztottak ki.
A park leny(ig6z6 pano-
ramat kinal: amint az
ember megy kifelé a
hatalmas vegyes er-
débdl, egyszer csak
egy széles karsztsik-
ra ér, ahol egy valtozo
vizszint( té terdl el.

A parkban szamos éléhely talalhato, igen valtozatos allat- és
névényvilaggal, koztik olyan fajokkal, mint a fényes kutyatej, egy
kankalinfaj (Primula carniolica), a havasi kokdrcsin, 34 kosborfaj,
tobb mint 250 madarfaj, 15 féle kétéltl, veszélyeztetett emlds-
fajok (barnamedve, farkas, hitz), 9 bennszil6tt halfaj, valtoza-




[T tos  gerinctelen

fauna, tobb mint
130 lepkefaj, 500
féle  molylepke,
700 bogarfaj, a
szbcskék 50 faja,
40 féle szitakoto.
A park valtozatos
kulturdlis  tajké-
pe a természettel
0sszhangban sok
szaz éve végzett
emberi beavatko-
zasok eredményeképpen alakult ki. Jellemzéek a régi gylimdolcso-
sok és szénaracsok. Szamos templom és mas kulturalis 6rokség
lathatd a parkban. Az id6szakos Cerknica-té is a regionalis parkban
talalhatd, a karsztvidék elontésével jon létre. Télen a to befagy,
nyaron pedig akar Uszni lehet benne, ha van benne elég viz. Ami-
kor a td kiszarad, festéi szépségl karsztformak valnak lathato-
va (példaul fliggbleges tobrok, valtozd nyelék, barlangi viznyelék
stb.).

Az INVOLEN projekt leirdsa és a kisérleti tevékenységekben
valo részvételre torténé felhivas megjelent a helyi Ujsagban és az
internetes médidban; emellett meghivékat kaptak olyan szemé-
lyek és szervezetek, akik/amelyek érdeklédhetnek a természetvé-
delem, az 6nkéntes munka vagy a tobb korosztalyt érinté tanulds
irdnt. A projekt munkatarsai viszonylag kis szamu résztvevét va-
lasztottak ki, akik kozott voltak kiilonb6zé iskolak didkjai (nem pe-
dig egyetlen iskola egy egész osztalya) és idések kilonb6z6 helyi
egyestiletekbdl. A cél az volt, hogy a kisérleti csoportba kiil6nb6z6
koru fiatalok keriiljenek. Két koordinator, Zvonko Beli¢ és Polona
Zevnik vezette a munkat.

A tanulasi folyamat alapja a részvétel volt azért, hogy minden
csapattag jaruljon hozza a tapasztalatcseréhez, a kutatomunka-

hoz, a vitdkhoz és a gyakorlati feladatokhoz. A segitéknek volt
oktatasi tapasztalata, elsGsorban andragogiai®* téren, és értettek
az informatikdhoz és az 6koldgidhoz is. Osszesen 20 résztvevét
vontak be a kisérleti projektbe: 4 idés személyt, 7 fiatalt, 2 segi-
tét, civil szervezetek 3 munkatarsat, és 4 tovabbi (28-50 év kozti)
onkéntest, akiket érdekelt az INVOLEN projekt és szeretett volna
egyuttm(ikoédni a csapattal. A csapat vegyes Gsszetétell volt, igen
érdekes és valtozatos a tagjainak hattere. Volt ott kutatd, tanar,
borasz, erdész, farmer, 6koldgus csapattagok is. A projekt soraén
a csapat igyekezett kapcsolatot |étesiteni a helyi egyesuletekkel,
mint példaul didkszovetségekkel, az Agrarna skupnost Dolenja Vas
koz6sséggel, horgaszokkal, a Zavod Parnas 6rokségvéd6 egyesi-
lettel, a Drustvo podeZeljskih Zena vidéki n6egylettel, a Notranjska
Regional Park irdnyité hatdsagaval, valamint a Drustvo Lovrenc
Orokségvédd egyesdilettel.

Az INVOLEN Kkisérleti projekt tevé-
kenységeinek megkezdése el6tt a pro-
jekt munkatarsai meghataroztak a k6zos
érdekl6dési teriileteket és a résztvevék
kozti potencidlis konfliktusforrasokat.
Bar nem ritkdk a kilonbozd érintet-
tek (példaul mez6gazdasagi termeldk,
ornitologusok vagy erémivek vezetd
stb.) kozti konfliktusok, a kisérleti cso-
port minden résztvevdje kifejezte abbéli
szandékat, hogy részt vegyen mind a
természetvédelemben, mind pedig az
élethosszig tartdé tanulds folyamataban,
és ugy tlnt, nem lesznek nehézségek. Annak érdekében, hogy
érdekessé tegyék a munkat és fenntartsak az egyes dnkéntesek
elkotelezettségét és aktivitdsat az Osszejovetel soran, gondosan

24 Az andragdgia olyan, feln6ttek oktatdsara szolgald, részvételen alapuld
modszereket és technikdkat jelent, amelyek alapja a tapasztalatcsere, a csinald
magad élmény és az egymastdl vald tanulds - Malcolm Knowles szavaival.




meg kellett szervezni a tanulasi fazisokat, hogy élvezetes legyen
a tanulasi folyamat.

Ennek érdekében az elsé tanulasi fazis soran a kosarfonas be-
mutatasara kerllt sor, ezzel 6szténbzve a résztvevok kozti egytt-
mUkodést és tapasztalatcserét. Ezzel érzelmi kotddést is sikerilt
kialakitani. Az idések atadtak kosarfondassal kapcsolatos tudasu-
kat és tapasztalataikat, valamint torténeteket meséltek a toébbi
résztvevének arrél, hogy hogyan mentek a dolgok a ,régi szép
id6kben”. A kovetkezd alkalommal masik irdnyban folyt az isme-
retadtadds, vagyis a fiataloktol az idések felé. Az ifju résztvevok
informatikai ismereteiket adtak at az idésebbeknek, segitve Gket a
modern technikai eszk6z6k (okostelefonok, tabletek, notebookok,
ARIS platform) megértésében. Amikor a kérnyezetrdl volt szd, a
kisérleti csoport olyan témakat vitatott meg, amelyek kilén6sen
fontosak voltak a kézeli védett tertilet szamara. Fontos, hogy min-
den csapattag tudataban legyen a meglévé problémaknak és kihi-
vasoknak, és aktivan vegyen részt ezen problémak megoldasara
alternativ modokat keresve. Arra is megkérték éket, hogy mesél-
jenek torténeteket és legendakat a kivalasztott védett teriletrdl.
A taldlkozokon a ‘jutalmazzuk meg az énként jelentkezbket’ elvét
alkalmaztak, a kavésziinetekben pedig izletes és inycsiklando ki-
nézetl helyi hazi termékekkel kinaltak a résztvevoket.

A kisérleti csoport 7 délutani taldlkozon vett részt Cerkni-
ca-ban, mindegyik 4 déran at tartott. A résztvevlk rendszeresen
megjelentek az G6sszejoveteleken. A csapat egy terepi kirandu-

lason vett részt, amelynek a célja az volt, hogy felfedezzék a
Notranjska Regionalis Park egy kivalasztott védett tertletét. Az
id6sek megosztottak a csapattal tapasztalataikat a magankézben
1évo terliletek kezelésének, a tajfenntartasnak és a mezdgazda-
sagi mlivelésnek a helyi névény- és allatvilaggal valo kapcsolatat
illetéen. A fiatalok jol teljesitettek az informatikai feladatok és a
jaték fejlesztése terén. A fiatalabbak kozll paran kapcsolatba Iép-
tek a helyiekkel, meginterjavoltédk Oket, és Ujabb torténeteket és
legendakat gyUjtottek télik a védett terllettel kapcsolatban.

A tanulasi folyamat soran a kisérleti csoport sok mindent meg-
tanult: bioldgiai, néprajzi, kbrnyezetvédelmi, vizrajzi, 6rokségvé-
delmi, s6t még politikai ismeretekre is szert tettek. A fiatal résztve-
vOk szdmara az Uj témak megismerése Uj értékek kialakuldsdhoz
vezetett. Emellett a természet, a tarsadalom és a kultura iranti
kilonos figyelem és érzékenység kialakuldsa is fontos tanulasi
eredmény volt a fiatalok szdmara. Az idGsek lehetGséget kaptak
arra, hogy szerepeljenek, érezzék, hogy egy kozosség tagjai, hogy
tisztelik és fontosnak tartjak 6ket. Nagyra értékelték kildetésiket,
hogy tudast és tapasztalatokat adhatnak at a fiatalabb nemzedék-
nek, és jo eséllyel ezt sikerrel teljesitették is. A tevékenység altali
tanulds, elsGsorban a természettel kapcsolatban, lehetévé tette,
hogy a csapatban pozitiv hozzaallas alakuljon ki a természet és a
természetes élGhelyek iranyaba. Ugyanakkor a tanuldk kilénb6zd
tanuldsi célokat tliztek ki, koztlik intuitiv célokat (ismeretszerzés),
folyamattal kapcsolatos célokat (ismeretek és képességek meg-
szerzése a kosarfondshoz), érzelmi célokat (biztonsagérzet, 6nbi-
zalom, a csapat altali befogadas), illetve pszichomotoros célokat
(test és elme 6sszehangolasa).

Részletesebben kifejtve, az INVOLEN kisérleti projekt tanulasi
eredményei az alabbiak voltak:

tanulni egymastol,
csapatban dolgozni,
képességek kifejlesztése a kosarfonashoz,



a hagyomanyos szokasok és az dnkéntes munka fontossaganak
megértése,

a Fold er6forrasaival kapcsolatos tudas megszerzése,

tarsas kapcsolatok, korosztalyok kozti egylttmUikodés,
egymas segitése,

tolerancia kialakulasa,

védett és sebezhet6 fajokkal kapcsolatos tudas megszerzése,
annak megértése, miért van sziikség védett teriletekre,

a kornyezettel kapcsolatos figyelemfelkeltés,

a természettel, a védett tertletekkel és kilonbsen a helyi kdrnye-
zettel szembeni érzékenység kialakulasa - demokratikus 6koldgia,

a természet, a tarsadalom és a kultdra iranti felelésségtudat
kialakulasa,

informatikai tudas megszerzése, mélyitése,
kornyezeti zenetet hordozé jaték forgatokonyvének kidolgozasa.

A védett teriletrdl szold informaciokat tobbféleképpen meg le-
hetett szerezni: a segiték tudasat felhasznalva, egy kozintézmény
helyi kérnyezetvédelmi szakértéjének bevonasaval, mas helyi szak-
érték meginterjlvoldsaval, a helyiekkel torténd beszélgetésekkel,
és a résztvevl onkéntesek véleményének megkérdezésével.

A szlovéniai projektben a kosarfondst valasztottdk, mint olyan
tevékenységet, amely soran lehetéség nyilik a tudas idésektdl fi-
atalok részére torténd atadasara és egyben arra is jo, hogy akti-
van kezd6djon a helyi projekt. A kosarak készitése soran a kisérleti
csoportot egytttm(ikodésre és a kézmlivességgel kapcsolatos tudas
egymasnak térténd atadasara biztattak, mivel a csoportban régdta
helyben él6 lakosok is részt vettek. Amellett, hogy a foglalkozas
népszer(sitette ezt a tevékenységet, ami egy Gsi kézm(ives foglal-
kozas, a résztvevok megismerték a kultira egy oldalat, vagyis egy
olyan tevékenységet, amelyet nemzedékeken keresztil folytattak,
és amely pozitiv hatast gyakorolt a tajra.

A segit6k a helyi 6nkéntesekkel kozdsen elére 6sszegyUjtotték
a kosarfonashoz sziikséges anyagokat, és minden sziikséges holmit
elhoztak a taldlkoz6 helyszinére. Ekkor az id6sek megmutattdk a
fiataloknak, hogyan kell kosarat fonni. A kosarfonas egy 0si tevé-
kenység, amit a régi nemzedékek télen (iztek, amikor pihen a ter-
mészet, és a mezOon nem akad munka. A kosarfonas er0siti az em-
ber természet irdnti érzékenységét, mivel erésen kétédik a bioldgiai
sokféleséghez: fontos tudni, hogy mely
novényeket, mikor és hol lehet gydjteni
a kosarfonashoz. A taldlkozé befejeztével
a résztvevok egyetértettek abban, hogy
ez a hagyomanyos kézm(ives mesterség
akdr a fiatalok szdmara is nyujthat Uj
munkahelyeket, vagy részét képezheti a
gazdasagokban és turisztikai célterllete-
ken foly6 képzési tanfolyamoknak. Ezzel
a tevékenységgel a kisérleti csoport kozti
kotédést is sikerllt megteremteni.

R

A képes forgatokonyv kidolgozasa

A jaték témajardl egy olyan megbeszélés sordn hatdroztak,
amelyen nem csak a kisérleti csoport tagjai vettek részt, hanem
rajtuk kivul a kivalasztott tertleten él6 lakosok is. A Dolenja Vas
falu kapcsolata Gseivel cim( jatékhoz nem irtak forgatokonyvet. A
csapat tagjai meghallgatték a helyi lakossagrol, a kornyezetrdl és
a multbeli szokasokrdl sz6lé torténeteket. A kisérleti csoportnak




kutatomunkat kellett végeznie a kivalasztott védett terilettel kap-
csolatban, és torténeteket kellett gy(jtenitk arrdl - vagy a helyi-
ektol, vagy mas forrasokbdl. Voltak fiatalok, akik a helyi lakosokat
interjuvoltak meg torténetek és tiindérmesék reményében, masok
kényvekben és weboldalakon kutakodtak. A térténetek 6sszegy(ij-
tése és atbeszélése utan a kisérleti csoport tagjaiban kialakult egy
ARIS platformmal megalkotandd oktatéjaték tartalmanak a gon-
dolata és forgatokonyve. A kisérleti csoport tagjai Ugy dontottek,
hogy a jatékban szerepeljen egy régi falu néhany vonasa, és ez a
falu Dolenja Vas, a Notranjska Regionalis Parkhoz kivalasztott vé-
dett terlletéhez kozel fekvd teleplilés lett. A jaték forgatokonyvét
megbeszélték, a képekkel illusztralt forgatokonyvet pedig tablara
irtak fel.

Azok a lényegi pontok és jellemzdk, amelyeket a csapat be
akart venni a torténetbe, a tablara lettek felirva, és a legfonto-
sabbakat, amelyek bekertiltek a jatékba, késébb valasztottak ki.
A csapat tagjai ezt kovetéen egyszerl és rovid mondatokat irtak,
amelyek segitik a jatékost és végigviszik a jatékon. Mivel a teri-
let a NATURA 2000 része, ezért az ember gy tekintendd, mint a
természet szerves része, és a természet és az ember egymassal
csak partnerségben mikodhet. A jaték célja annak az igazsagnak
a terjesztése volt, hogy a helyiek alland6 kapcsolatban allnak az
Oket korllvevé kornyezettel és kotelességlik fenntarthatdé modon
cselekedni a természet védelme érdekében. A jaték tovabbi célja
volt a vizkészletek fenntarthatd hasznalatanak tdmogatasa, és az
itt taldlhatd fajok és éléhelyek védelme, a helyi tarsadalmi-gazda-
sagi és kulturdlis kornyezet tiszteletben tartasa mellett.

A Dolenja Vas falu kapcsolata Gseivel cim( jaték a karsztvidék
egy régi falvanak vizkészletérdl szol és arrdl, hogy az emberek
hogyan hasznositotték fenntarthaté mddon a vizet. A jatékost td-
vozlik a faluban, és arra kérik, fedezze azt fel és nézze meg, ho-
gyan hasznositottak a multban a helyiek a vizkészletet. A jatékos
talalkozik egy szereplével (Lilivel), aki azt javasolja, keressen egy
viztornyot és egy tlizoltdallomast. Amikor a jatékos megtalalja a
tornyot, megkapja a leirasat és annak magyarazatat, hogy miért
oda épult és hogyan hasznalték régen. Késébb a jatékosnak to-

vabbi dolgokat kell megtalalnia, példaul egy valydt (amibdl régen
a tehenek ittak), egy kilénleges formaju hidat és egy weboldalt. A
jaték részét képezi a helyi kozosség tevékenységeinek bemutatasa
is, és benne van a ,tanc a vizen” is (egy kllonleges esemény, ame-
lyet a helyi lakosok minden nydron megszerveznek: épitenek egy
kildnleges vizi szinpadot és ott adnak eld kiilénb6z6 darabokat).

A jaték kidolgozasa az ARIS-ban

A jaték forgatokonyvének véglegesitése utan a csapat kidol-
gozta magat a jatékot, az ARIS szerkesztét hasznalva. A segitok
kordbban mar megismerték az ARIS platformot, és a webinariu-
mokon el is tudtdk magyarazni és meg is tudték tanitani azt a tobbi
résztvevonek. A jaték kidolgozdsdhoz az alabbi eréforrasokra volt
sziikség:

tanterem az 6sszejovetelekhez (a terem mérete a tanfolyamban
részt vevok szamatdl fiigg),

internetkapcsolat a tanteremben (lehetdleg wi-fi),

i-eszk6zok, mint iPhone, iPad vagy iPod (3 személyenként egy
eszk6z),

tabla,

olyan hotspot, amely vezeték nélkili internetelérést biztosit (a
jatéknak a terepen torténd teszteléséhez),

notebookok vagy személyi szamitdgépek (4 személyenként egy
eszk6z),

a 18 év alatti fiatalok esetében sziil6i hozzajarulds a részvétel-
hez és ahhoz, hogy fényképezhessék Oket,

biztositas (ez kilondsen a terepi kirdnduldsok esetében fontos),

wi-fi kapcsolat a tanteremben és az Gsszejovetelek alatt (vagy
kapcsolattal rendelkezd hotspot),

nagy parafatablak,

szoftver az i-eszk9zoknek a projektorhoz csatlakoztatasara (pél-
daul iTools), vagy kabel.



A szlovén ki-
sérleti csoport
nem szembesllt
kuléndsebb ne-
hézségekkel. Kez-
detben voltak ki-
sebb problémak az
ARIS platform md-
kodését illetGen,
de ezeket hama-
rosan megoldottak
a csapattagok. Itt
Iényegesnek bizo-
nyult a koordinator
segitsége. Nagyon fontos volt tovabba az informatikus szakértd
rendelkezésre allasa (ezt a szerepet megkaphatja egy olyan kell6-
en motivalt tanar/segitd is, aki megtanulja az ARIS hasznalatat és
képessé valik azt megtanitani a csapatagoknak).

Mind a fiatalok, mind pedig az id6sek igen aktivak voltak a
jaték kidolgozasanak minden szakaszaban. A fiatalok sokkal job-
bak voltak a mlszaki részletekben, az idések ugyanakkor minden
masban fontos szerepet toltottek be, a tervezéstdl a tartalomfej-
lesztésen at a jaték terepen torténd teszteléséig. A csapat elGszor
megprobalta még aznap lejatszani a jatékot, amikor megalkottak,
elldtogatva a Notranjska Regionalis Park kivalasztott teriiletére. Bi-
zonyos valtoztatasok sziikségessé valtak, és miutan ezek megtor-
téntek, a csapat ismét letesztelte a terepen a jatékot, és meglin-
nepelte a végleges valtozat elkészltét.

A magyar partner olyan védett terlletet igyekezett taldini,
amely a tajvédelem szempontjabdl alkalmas tanulasi kérnyezet
volt, és egyben innovativ megoldasokra is sarkallt. A Gy6ér melletti
Holt-Rédba NATURA 2000 teriilet lett ez a helyszin. A védett terllet
varoskozeli elhelyezkedése megkdnnyitette a terepi kirdnduldso-
kat a kisérleti projekt soran.

A Holt-Raba természeti kérnyezete a
Fert6-Hansag Nemzeti Park része, Gy0r-
tél délnyugatra a varos szuburban 6ve-
zetében. A védett terllet er6sen kotddik
a vizhez, és tulajdonképpen akkor jott
létre, amikor arvizvédelmi megfontola-
sokbdl 1888-ban a Rabat szabalyoztak.
A Raba egyik partjat vagtak at ekkor, és
ezzel egy mellékagat hoztak létre, hogy
aradas idején az ne a lakott terlletre
vezesse a vizet. A folyd f6- és melléka-
ga kozti teruletbdl egy mélyen fekvé rét
lett, ahol igen sok kiil6nb6zé novény- és
allatfaj él. A terileten szamos rendki-
vl ritka vizi gerinctelen él, amelyek kozil csak egy-kettének van
ismert populacidja masutt a Karpat-medencében vagy akar Ko-
zép-Eurdpaban. Az éléhelyek valtozatossaga mellett a kérnyezd
taj is jelentds értéket képvisel, amely meg6rzésre és védelemre
érdemes. A terilet legnagyobb problémai a nadasok valtozasa, a
megfeleld vizutanpdtlds biztositdsa, a vizmindség meglrzése és
javitasa és az él6helyek sokféleségének védelme.

A nemzeti park mellett szamos civil szervezet dolgozik a térsé-
gért. Ezen szervezetek célja a tdjvédelem és a kérnyezeti nevelés,
igy az INVOLEN projekt egyik f6 célja, nevezetesen a fiatalok és az
idések kornyezettudatossaganak erdsitése, igen kozel esett ezen
szervezetek tevékenységi koréhez.



Egy okoszemlélet( altalanos iskola igazgatdjat kerestiik meg
személyes ismeretség révén. Az 6nkéntes munka és a kérnyezeti
nevelés nem szamitott Ujdonsagnak az iskolaban, mivel az utdbbi
régbta az iskola érdeklédési kéréhez tartozik. Okoiskolaként sza-
mos kornyezetvédelmi és természetmegdrzé tevékenységet ta-
mogatott mar korabban is. A projekt munkatarsai helyi kapcsolati
haléjuk felhasznaldsaval megkerestek mas iskolakat is, és végul
ot altaldnos, illetve kdzépiskola lett bevonva a kisérleti projektbe.

Bar a projektbe bevont 6sszes iskola tdmogatta az INVOLEN
projektet, az a dontés sziiletett, hogy iskoldn kivil térténjen a
projekt megvaldsitdsa, nagyobb rugalmassagot biztositva ezzel,
és lehetdséget adva kilonbozo iskolak tanuldinak a részvételre.
Ezért ez els6 talalkozd kivételével az Gsszes tobbi Osszejovetelt
iskolaiddn kivil tartottak péntek délutani és szombat délel6tti id6-
pontokban. Voltak résztvevok, akik megerdltetonek tartottak ezt a
menetrendet, és amiatt tébben ki is Iéptek a projektbdl.

Osszesen 19 didk lett bevonva, az iskola 6todik és tizedik osz-
talya (12 és 16 év) kozt. Mivel a kisérleti csoport taldlkozdinak
nagy részét iskolaidén kivil és igen szigorl menetrend szerint
tartottak, elkertlhetetlen volt, hogy csak a legelszantabb didkok
(6sszesen tizen) vegyenek mindvégig részt a kisérleti projektben.
Ot iskola lett bevonva a munkaba: a Mdricz Zsigmond Altalanos
Iskola, a Révai Miklés Gimnazium, a Kazinczy Ferenc Gimnazium;
illetve a Péterfy Sandor Evangélikus Iskola és a Fekete Istvan Al-
talanos Iskola.

Harom idGs személyt is bevontak a munkaba, akik kozil ketten
a projektben résztvevl tizenévesek nagysziilei voltak, a harmadik
pedig a terlletet ismerd szakért6 (foldrajzos és természetfotds),
Ok igen sokat segitettek a terepi kirandulasok és a természetvédd
tevékenységek soran.

A magyar kisérleti csoportnak két segitdje volt: egy tanar és egy
végz0ls didk. Mindketten foglalkoztak kérnyezetvédelemmel és kor-
nyezeti neveléssel. Moderatorként mikodtek kozre, de foglalkoztak
informatikai Ugyekkel, motivaltak és batoritottak is a résztveviket.

A Ferté Hansag Nemzeti Park igazgatdsaga is kapott tajékoz-
tatast az INVOLEN projektrél, csatlakozott a kezdeményezéshez
és biztositott egy szakért6t a projekt szamara (a kisérleti terllet
természetdrét), aki bemutatta a nemzeti parkban és a Holt-Réba
terlletének jelentGs, aktualis természetvédelmi problémait.

A kisérleti csoportban résztvevok szamanak csokkenése hasz-
nosnak bizonyult a munka hatékonysaganak szempontjabol. Az
egyetlen probléma az volt, hogy a taldlkozok igen feszitett menet-
rendje és iskolaid6n kivili idépontjai miatt nem mindenki tudott
eljonni minden alkalommal.

A kisérleti csoport résztvevlinek Gsszesen 8 Osszejovetelt
szerveztek, melyek atlagos id6tartama harom dra volt. A ma-
gyarorszagi kisérleti projekt harom helyszinen zajlott: a Moéricz
Zsigmond Altalanos Iskolaban, a Magyar Tudomanyos Akadémia
K6zgazdasag- és Regionalis Tudomanyi Kutatdkézpontjanak (MTA
KRTK) intézetében és a Holt-Raba védett terlletén. A kisérleti
projektben hasznalt eszkézoket vagy az iskola biztositotta (inter-
neteléréssel rendelkezd szamitogépek és projektor), vagy a part-
ner intézmény (interneteléréssel rendelkezé szamitégépek, iPad
és projektor).

A csapat életkor szerinti vegyes Gsszetétele egyaltalan nem
okozott problémat. A kiilénb6zd korl didkok egyltt vettek részt
az Uj élményben, egyltt tanultak és egydiitt dolgoztak ki jatékot.
Ez az élmény erGs 6sszekoté kapocsnak bizonyult a didkok kozt,
mivel mindenkinek voltak jo otletei és mindenki hozzajarult a ko-
z6s munkahoz.

A kiilonb6z8 korosztalyok kozti kapcsolat megteremtése mar
hosszabb folyamat volt. Az a két tanulasi fazis, amelyik leginkabb
hozzdjarult az ifjabb és iddsebb korosztalyok kozti korlatok lebon-
tasahoz, egyértelmlien a torténetmesélés és a terepi kirandulas
volt. Ezen két alkalommal a didkok megtanultak odafigyelni az id6-
sekre, és rajottek, milyen sokat tanulhatnak tolik.

Nagyon fontos volt a segiték szerepe. Az 6 dolguk volt a par-



beszéd fenntartdsa, és a két korosztaly egymassal szembeni zar-
kozottsdganak megszlintetése. Fontos az is, hogy a segitd legyen
tisztdban a projektbe bevont fiatalok és id6sek képességeivel.
Voltak didkok, akiknek a tobbieknél toébb batoritasra volt szliksé-
glk, de voltak olyan didkok (és idések) is, akiknek tobb id6 kellett
kreativitasuk kifejezéséhez. Lényeges, hogy a kisérleti csoportnak
legyen elég ideje egymas megismerésére. Mivel a terepi kiran-
dulds tokéletes alkalom a kiil6nb6z6 nemzedékek 6sszehozasara,
javasolt azt a projekt korai szakaszaban megvaldsitani.

A kisérleti projektben résztvevok a legtobb talalkozo alkal-
maval egyltt dolgoztak, megosztottak és megvitattak egymassal
gondolataikat. A térténetmesélds tanulasi fazis soran a fiatal részt-
vevok kis csoportokat hoztak létre, hogy igy tegyék fel kérdése-
iket, és aztan készitsék el az interjukat az idGsekkel, a kisérleti
terllettel és mas kornyezetvédelmi kérdésekkel kapcsolatos ta-
pasztalataikrol. A jaték kidolgozédsa soran a kiscsoportos munka és
a feladatoknak a résztvevék kozti egyértelmd felosztasa hatékony
maddszernek bizonyult, mert a kisérleti csoport ezzel id6t takaritott
meg és mindenkinek volt lehetdsége arra, hogy azokat a feladato-
kat valassza ki, amelyek leginkabb megfeleltek képességeinek és
érdeklédésének.

A kisérleti projekt soran a legnagyobb probléma az volt, hogy
az idések nem vettek részt a jaték forgatdkényvének és maganak
a jatéknak a kidol-
gozasaban, bar az
azokat megel6z6
O0sszejoveteleken
hozzdjarultak a ja-
ték kialakitasahoz
is a torténeteikkel.
A tavollétik oka
azonban nem az
érdekl6dés hianya
volt, hanem sze-
mélyes nehézsé-
gek, amelyet bete-

tézett a taldlkozok menetrendjének a projektre rendelkezésre allo
kevés id6 miatti rugalmatlansaga.

Az INVOLEN igen hatékony tanuldsi kérnyezetet teremtett a
projekt soran. Szamos eredménnyel jart a tanulasi folyamat:

Kornyezetvédelmi kérdések: az INVOLEN projekt f6 célja az volt,
hogy felkeltse a kiilonb6zé korosztalyok érdekl0dését a kornye-
zet irdnt. Az idGsekkel folytatott megbeszélések, a terepi kiran-
dulds, a kornyezetvédelmi szakérté el6adasa alatt a didkok és
az id6sek is érdekl6déssel hallgattak a kérnyezetvédelem fon-
tossagat.

Természetvédelmi gyakorlatok: a kisérleti csoport megtanulta,
mit tehet a kérnyezet védelme érdekében. Egy szakvezetéses
turan, amely a terepi kirandulas részét képezte, a résztvevok
megismertek szamos, a terlleten éI6 fajt, illetve a helyi 6ko-
szisztémat fenyeget6 veszélyeket. Gyakorlati természetvédelmi
tanacsokat is kaptak: megtanultak példaul a békamenté maod-
szert, amelyet minden résztvev6 gyakorolhat a jov6ben.

Technoldgiai kérdések: az informatika a projekt Gsszes részt-
vevéje szamara Uj dolog volt. Bar megtanultdk az ARIS kezelé-
sét is, de a legfontosabb tanuldsi eredmény mégis az volt, hogy
OsszegyUjtotték az informaciokat, és
azokbdl egy komoly jatékot csinaltak.
Masképpen kifejezve: megtanultak,
hogy adjak tovéabb masoknak a tudast
kreativ és élvezetes maodon.

Emellett a tobb korosztalyt érintd
tanulds révén a fiatal résztvevék meg-
tanultak odafigyelni az id6sekre, utdb-
biak pedig szivesen osztottak meg tu-
dasukat és tapasztalataikat. Az id6sek
sok elgondolkodtato torténetet tudtak a
kivalasztott terlletrdl és a kdrnyezetvé-
delem fontossagaral.



A terepi kirdndulds soran a két korosztaly kozelebb kerilt
egymashoz. A kirandulast egy, a terliletet ismerd szakértd és az
egyik idGs résztvevl vezette. Atkalauzoltak a fiatal 6nkénteseket
a Holt-Rabat kornyezd terlleten, bemutattak nekik az 6kosziszté-
mat és megismertették vellk a jellemz6 allat- és novényfajokat.
A terepi kirdndulds soran a fiatal résztvevok kérdéseket tettek fel
a terilet fejlédésével kapcsolatban, a legfontosabb problémakrdl,
illetve azoktdl a természetvédelmi tevékenységekrdl, amelyek-
ben 6k is részt tudnak venni. A vezetett tira sok szempontbol
sikeres volt. Egyrészt a kornyezeti nevelést 6sszekototték olyan
gyakorlati természetvédelmi tevékenységekkel, amelyeket hosz-
szU tavon folytathatnak az 6nkéntesek. Masrészt az 6nkéntesek
olyan informaciokat gyUjtottek 6ssze a terlletrél, amelyeket ké-
s6bb 6k is atadhatnak masoknak. A szakvezetéses tura fontos
volt a jaték képekkel illusztralt forgatékonyvének kialakitédsa
szempontjabal is.

7.5.5 A HELYALAPU JATEK
A képekkel illusztralt forgatokonyv kidolgozasa

A képekkel illusztralt forgatdkényv megalkotdsa a kisérleti
projekt azon része kozé tartozott, amelyet a fiatalok a legjobban
élveztek. Az elsé részében, a koordinatorok segitségével, a fiatal
résztvevok listat készitettek az idGsek torténeteibdl és a védett
terlilet meg6rzésével kapcsolatban 6sszegylijtott egyéb informa-
ciokbodl. Ezt kovetéen megvizsgaltak a terepi kirandulds soran ké-
szitet fényképeket, hogy tovabbi otleteket kapjanak a jaték torté-
netéhez. A kisérleti csoport egylttes dontése volt, hogy a védett
tertletrdl egy ismeretterjeszto jatékot készitenek: olyan jatékot
akartak, amelyik atadja a Holt-Rabaval kapcsolatos tudasukat.

Egy nagy papir, tollak és ceruzak kellettek a forgatékonyv vaz-
latdnak megrajzolasahoz. A jaték figurdinak szerepére négy olyan
allatot valasztottak a résztevok, amelyek jellemzbek a védett te-
riletre: az Grge, az unka, a vidra és a gyurgyalag. Hogy érdekes
legyen a jaték, sok parbeszédet illesztettek be a jatékba az alla-
tokkal. Mindegyik beszélgetés soran a jatékos a terlilettel kapcso-
latos ismeretekre tesz szert, vagy video segitségével, vagy leiras

vagy egyszer(i bemutatds formajaban. Miutan a jatékos elolvasta
vagy megtekintette a tajékoztatast, egy ajandékot kap az allatok-
tol. A torténet kifejtésekor sok részletet beszéltek at: az allatok
megjelenésének sorrendjét; az altaluk nyujtott informaciot; és az
altaluk adott ajandékokat. Ahogy kibontakoztak az étletek, a fiatal
résztvevok és a segitdk papirra rajzoltak a forgatokonyvet és ké-
paldirasokat készitettek hozzajuk.

A forgatokonyv az idGsek és a kérnyezetvédelmi szakértd se-
gitségével készilt el, akik a kiilonb6z6 torténetekhez szlikséges
informaciokat szolgaltattak. A jaték kialakitdsahoz 6 torténetet
hasznaltak fel, amelyeket vagy az idGs résztvevik, vagy a kor-
nyezetvédelmi szakérté mondott. Volt olyan torténet, amelynek
altalanos Uzenete volt, figyelemfelkeltd célzattal (példaul az egyes
ember felel6sségének kihangsulyozasa a kdrnyezetvédelemben).
Mas torténetek a jatékban szerepl6 figurak (mint példaul Olivér, a
vidra) jellemzését és bemutatasat adtak, vagy tanacsot (példaul
hogy ne zavarjuk az allatokat, ne gyUjtsiink védett névényeket).
A kornyezetvédelmi szakért6tdl a projekt soradn hallott gyakorla-
ti informacidk és gyakorlati védelmi praktikdk szintén bekertltek
a forgatdkényvbe (példaul az A védett novények és békamentd
modszerek Utmutatoja).

A jaték kidolgozasa az ARIS-ban

A jaték kidol-
gozasa a gy6ri Ma-
gyar Tudomanyos
Akadémia Kozgaz-
dasag- és Regio-
ndlis  Tudomanyi
Kutatdékodzpont
Nyugat-magyar-
orszagi  Tudoma-
nyos Osztdlydnak
koényvtaraban tor-
tént, ahol 12 sza-
mitdgép és inter-



netkapcsolat allt rendelkezésre. Ezen tul egy wi-fi kapcsolattal
rendelkezd iPad, egy mobiltelefonos hotspot és egy projektor
hasznalatéra kerlt sor.

A technikai dolgokat illetéen a magyar kisérleti csapatnak
problémai adddtak az interneteléréssel az informatikai képzésen,
ugyanis nagyon lassu volt a kapcsolat. Ez jelentésen megnével-
te a feladat teljesitéséhez sziikséges id6t. A problémat csak ugy
lehetett kiklisz6boIni, hogy tobb didk Ult le egy szamitdgép elé,
ami viszont egyben azzal is jart, hogy nem mindegyik didk tudta
kiprébalni az ARIS platformot. A jaték kialakitasanak szakaszaban
ez azonban nem bizonyult problémanak, mivel nem mindegyik 6n-
kéntest érdekelték a jaték kifejlesztésének informatikai vonatko-
zasai. Akiknek mas volt a feladata, azoknak nem volt sziiksége
szamitogépre. Egy masik mszaki jellegli probléma volt a nem
elegendd szamu i0OS készlilék a jaték tesztelésekor, ami miatt a
tesztelésre csak az utolsd Gsszejovetelen kerlilhetett sor.

Tanacsos lenne az INVOLEN projekt megismétlésekor elGre
olyan helyrél gondoskodni, ahol kell§ szamu szamitégép, gyors in-
ternetelérés és legalabb 3-4 i0OS készulék all rendelkezésre.

Description:

Discovery of the Dead Raba -
the Hungarian INVOLEN

lnvo



1. FIATALOK

Nemzedékek Ko6z6tti Tanulds Természetvédelmi Onkéntesek Szamara
LLP Program - GRUNDTVIG Tobbszerepl6s Projektek

1. sz. ismeretfelméro kérdoiv: Fiatalok

Datum:...../ .../ vuunn/

Varos, teriilet

1. TelJES NEV: [NEM KOTEIEZOT. ... i iii ittt et e e et e oottt e oottt e e oottt e e oottt e e e e bt e e e et b e e e e ettt e e e e nniieaaan
2. Hanyadik éved @ KOZEPISKOIADAN: ...ttt e e

3. Vannak olyan 6raid/projektjeid az iskolaban, amelyek foglalkoznak kornyezeti oktatassal?

Nevezd meg / réviden jellemezd a legfontosabbat

4. Vettél-e mar részt onkéntes természetvédo tevékenységben az alabbi helyen [hely megnevezése]? Indokold meg.
[ 1gen - kériink, ird le réviden

5. Vettél-e mar részt korabban idésebbekkel egyiitt 6nkéntes tevékenységben?



[ 1gen - roviden ird le (pozitivumok és negativumok)

. JOl ismered a védett teriiletet?

[ nagyon jél [ egész jél
[ nem igazén jél ] egyaltaldn nem

. Mit mutatnal meg a barataidnak, ha ellatogatnanak a védett teriiletre?

TAE I LB e

. Mit varsz az ebben a projektben val6 részvételtol?

[ segit megvédeni a ........c....cccoveeveiceiiieeee, (teriletet)
O hozzajarul @ ...ocooovooveeiiciceiece (tertlet) kordltekintd hasznalatahoz

[ felkelti a helyi kézosség figyelmét a védett teriilet irant
[ javitja informatikai /mobiltelefonos jaték ismereteimet
[ fejleszti a természetvédelemmel kapcsolatos tuddsomat
[ javitja a kérnyezettan 6ran kapott jegyeimet

L MBS = ESPEAIG ... ecieiiiieeeeeeeeee e

A fokuszcsoportos megbeszélés utan jobban tisztaban vagy az alabbiakkal?
a. Melyek a teriilet f6 természetvédelmi problémai?

[ teljesen tisztaban vagyok [ nagyjabdl tisztdban vagyok
] nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldan nem vagyok tisztdban
b. Mit kell tenni a teriilet védelme érdekében?



[ teljesen tisztdban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok
[0 nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldn nem vagyok tisztaban

c. Hogyan segitenek ezek a tevékenységek a teriileten?

[ teljesen tisztdban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok
[0 nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldan nem vagyok tisztaban

9. Van még valami, amit szeretnél tudni ahhoz, hogy hatékonyabban tudjal részt venni a projektben?

a. A teriilet természetvédelemi ligyeinek terén

[J Melyek most a teriilet természetvédelmi problémai

[ Hogyan lehet a természetvédelmi kérdéseket tudomanyosan megmagyarazni (példaul informacié a névényvilag és/vagy

az allatvildg bizonyos fajairol)
[ Informacié a hagyoméanyos természetvédelemrdl
[ Informacié a hagyomanyos természetvédelmi technikakrdl
[ Informacié a védett teriilet térténelmérdl

[ egyéb - éspedig

b. Az informatika és kiilondsen az online / mobiltelefonos jatékok terén

[J Okostelefon / tablet jaték céljara valé hasznalata (iPhone, iPad)

[ Multimédias tartalom létrehozéasa / szerkesztése (filmek, képek)

[ Az ARIS helyalapu jatékfejleszté platform hasznalata

[ Egyéb alternativ helyalapt jatékfejlesztd platformok (példdul HUNTZZ) hasznalata
[ Mobil jaték forgatdkényvének / interaktiv elbeszélésének a kidolgozasa

[J egyéb - éspedig

c. Az idésekkel valo egyiittmiikodés terén

[ Az id8sek tapasztalatainak és térténeteinek felhasznalasa a teriiletrél sz416 leirds készitéséhez
[J Az id8sekkel térténd egyittm(ikédés az informatika / mobiltelefonos technoldgia terén
[J Ha sziikséges, segiteni az idéseknek az informatika / mobiltelefonos technoldgia hasznalataban



] A hagyomanyos és modern természetvédelmi technikdk egyiittes hasznalata
L @GYED = BSPEAIG ...

d. Mit tehetek én, mint 6nkéntes?

[ Részvétel egy védett teriileten tdrténd szemétszedésben
[] Részvétel a teriileten ndvényiiltetésben és/vagy madarfészkek kihelyezésében stb.
[ Tébbet megtudni a teriilet természeti kérdéseirdl és a térténelmérsl valamint idegenvezetként bemutatni azt a

csaladomnak, barataimnak és ismerdseimnek.
[ egyéb - éspedig



2. IDOSEK

Nemzedékek Kozotti Tanulas Természetvédelmi Onkéntesek Szamara
LLP Program — GRUNDTVIG Tobbszerepl6s Projektek

2. sz. ismeretfelméroé kérdéiv: Idések
Datum:...../...../.uuua/
Varos, teriilet

L. T @IS MV oo

B FOGIAlKOZAS: ..o e

4. Vett-e mar részt 6nkéntes természetvédo tevékenységben az alabbi helyen [ide irja be a helyet]?
Kérjuk, indokolja meg.

O 1gen - kérjik, irja le réviden

5. Vett-e mar részt korabban tizenévesekkel egyiitt 6nkéntes tevékenységben?
[ Igen - réviden irja le (pozitivumok és negativumok)



6. JOl ismeri-e a védett teriiletet? '

[ nagyon jol [ egész jol l"vo

O nem igazan jol O egyaltaldn nem

. EImondana nekiink kicsit bovebben, milyen tapasztalatai vannak e teriiletet illetéen?
7a. Végzett mar korabban barmilyen termelo tevékenységet a teriileten (példaul mezégazdasag, vadaszat,
halaszat stb.)?

O igen O nem
7b. Tudja-e,/Ismer-e:

[0 hogyan hasznositotta a helyi kézdsség ezt a teriiletet két generacidval ezel6tt (példaul mezégazdasag, vadaszat, haldszat stb.)?
[ hogyan kezelte a természetvédelmi ligyeket a helyi k6zdsség két generacidval ezel6tt?
[ o6koldgiai jelent8séggel bird helyi térténeteket vagy legendékat a teriilettel kapcsolatban?

. Mit var az ebben a projektben val6 részvételtél?

[ segit megvédeni a ..........c..ocooeveiviiieeiceie, (terlletet)

L hozzA3Jarul @ ...ooooveeveeveeeeeeeeceeeeee (terilet) koériltekinté hasznalatdhoz
O felkelti a helyi kézosség figyelmét a védett teriilet irdnt

[0 javitja informatikai tuddsomat

[0 fejleszti a természetvédelemmel kapcsolatos tudadsomat

[0 kedvet kapok az énkéntes munkahoz

I srémémet lelem a tizenévesekkel valé egylttm(ikédésben

. A fokuszcsoportos megbeszélés utan jobban tisztaban van az alabbiakkal:

a. Melyek a teriilet f6 természetvédelmi problémai?

[ teljesen tisztaban vagyok [J nagyjabdl tisztdban vagyok
[J nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldan nem vagyok tisztadban



b. Mit kell tenni a teriilet védelme érdekében?
[ teljesen tisztaban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok
[J nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldan nem vagyok tisztdban

c. Hogyan segitenek ezek a tevékenységek a teriileten?
[ teljesen tisztaban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok
[0 nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldn nem vagyok tisztaban

10. Van még valami, amit szeretne tudni ahhoz, hogy hatékonyabban tudjon részt venni a projektben?

a. A teriilet természetvédelemi iigyeinek terén
[J Melyek most a teriilet természetvédelmi problémai
[ Hogyan lehet a természetvédelmi kérdéseket tudomanyosan megmagyarazni (példaul informacié a névényvildg és/vagy
az allatvilag bizonyos fajairol)
O Informacié a modern természetvédelemi technikakrol
[ egyéb - éspedig

b. Az informatika és kiilondsen az online / mobiltelefonos jatékok terén
[J Okostelefon / tablet jaték céljara valé hasznélata (iPhone, iPad)
[J Multimédids tartalom |étrehozésa / szerkesztése (filmek, képek)
[ Az ARIS helyalapu jatékfejleszt6 platform hasznalata
[J Egyéb alternativ helyalapl jatékfejlesztd platformok (példaul HUNTZZ) hasznélata
[ Mobil jaték forgatokdnyvének / interaktiv elbeszélésének a kidolgozasa

[J egyéb - éspedig

c. A tizenévesekkel valé egyiittmiikodés terén
[ Hogyan tudnak a fiatalok tanulni a térténeteimbdl
[J Hogyan tudok fiatalokkal egyittmiikédni az informatika / mobiltelefonos technoldgia hasznalataval
J Hogyan tudom a hagyoméanyos természetvédelmi technikakat elmagyarazni a fiataloknak

[J egyéb - éspedig



d. A természetvédelem terén végzet 6nkéntes munkaban valé részvételt illet6en
[0 Hogyan lehetek egy védett teriilet 6re

[ Hogyan jarulhatok hozza a teriilet bioldgiai sokféleségének erdsitéséhez (példaul névényiiltetés / madarfészkek
kihelyezése vagy egyéb)

[ Hogyan lehetek a védett teriilet természeti és tdrténelmi értékeit bemutatd idegenvezetd

[ egyéb - éspedig

lnv



3. OKTATASSEGITOK

Nemzedékek Kozotti Tanulas Természetvédelmi Onkéntesek Szamara
LLP Program - GRUNDTVIG Tobbszerepl6s Projektek

3. sz. ismeretfelméro kérdoiv: Oktatassegitok
Datum:...../.cce/ween/
Varos, teriilet

I = | T L TV T TP OO U PP PP U P UPPPR

2. Iskolai végzettség:
(példaul fizikai vagy bioldgiai stb. terlileten szerzett diploma, posztgradualis szakképzettség, ha van)

3. Munkakor:
O tanar [ civil szervezet alkalmazottja

O egyéb (éspedig)

4. Vett mar részt 6nkéntes természetvédo tevékenységben az alabbi helyen [ide irja be a helyet]? Kérjlk, indokolja meg.
[ 1gen - kérjik, irja le réviden

5. JOl ismeri a védett teriiletet?

[ nagyon jél [ egész jol
[ nem igazan jol [J egyaltaldn nem



6. Van tapasztalata a tobb korosztalyt érint6 tanulas terén?? '

[ 1gen, sok [ 1gen, valamennyi l"vo
[ Nincs i

Ha a valasz Igen, kérjiik, irja le:
Milyen tipusu, tobb korosztalyt érinto tanulasi tevékenység volt? Mely korosztalyok vettek benne részt?

7. Mit var az ebben a projektben val6 részvételtol?
O segit megvédeni @ .......c.ccoovoiececiiceeeee (teriiletet)

LI hozzAJArul @ ..oooveveveceeceeeeeee (terlilet) koriltekinté hasznalatahoz
[ felkelti a helyi kézdsség figyelmét a védett teriilet irdnt

[ javitja informatikai tudasomat

[ fejleszti a természetvédelemmel kapcsolatos tuddsomat

[ javitja oktatoi képességeimet

[0 anyagokat gy(jthetek az 6raimra / oktatasi tevékenységemhez

[ tapasztalatokat gy(ijtdk a tébb korosztalyt érint6 tanulas terén
[ egyéb - éspedig

25 ,A tobb korosztélyt érinté tanulds (Intergenerational Learning, IL) azt irja le, hogy a legkiilénb6z6bb kori emberek hogyan tudnak egyttt és egymastdl tanulni. A tébb
korosztalyt érintd tanulds az élethosszig tartd tanulds fontos része, ahol a nemzedékek azért dolgoznak egydtt, hogy képességekre, értékekre és tudasra tegyenek szert. A
tudas atadasa mellett a tébb nemzedéket érint6 tanulas 6szténzi a kiilonb6z6 generaciok kozti kdlcsonds tanulast, és egyben a nemzedékek kozti szolidaritas erbsitésének
eszkoze is eléreged6 tarsadalmainkban. A tobb korosztélyt érint6 tanuldas megoldas lehet arra a jelent6s demografiai valtozésra, amely egész Eurdpaban megfigyelhetd,
és erfsitheti a nemzedékek kozti szolidaritast a tobb korosztalyt érint6 tevékenységek (intergenerational practice, IP) révén.

A tobb korosztalyt érinté tevékenységek célja kiilonb6z6 korosztalyokhoz tartozé embereket 6sszehozni értelmes, kdlcsdndsen hasznos tevékenységek soran, ami altal a

korosztalyok kozti megértés és tisztelet er6sodik és olyan kozosségek és helyi tarsadalmak johetnek létre, ahol az emberek tisztelik egymast és erésebb koztiik a kapcsolat. A

tobb korosztalyt érintd tevékenységek befogaddak, és olyan pozitiv eréforrdsokra alapoznak, amelyeket a fiatalabb és az id6sebb korosztaly adhat egymasnak és a korulottik

él6knek.” Forrds: www.enilnet.eu



8. A fokuszcsoportos megbeszélés utan jobban tisztaban van az alabbiakkal?

a. Melyek a teriilet fo6 természetvédelmi problémai?

[ teljesen tisztdban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok

[ nem igazan vagyok tisztdban [ egydltalan nem vagyok tisztaban
b. Mit kell tenni a teriilet védelme érdekében?

[ teljesen tisztdban vagyok [ nagyjabdl tisztaban vagyok

[J nem igazan vagyok tisztdban [J egyaltaldan nem vagyok tisztaban
c. Hogyan segitenek ezek a tevékenységek a teriileten?

[ teljesen tisztaban vagyok [J nagyjabdl tisztdban vagyok
[0 nem igazan vagyok tisztdban [ egyaltaldn nem vagyok tisztaban

9. Van még valami, amit szeretne tudni ahhoz, hogy hatékonyabban tudjon részt venni a projektben?
a. A teriilet természetvédelemi iigyeinek terén

[ Melyek most a teriilet természetvédelmi problémai

[ Hogyan lehet a természetvédelmi kérdéseket tudomanyosan megmagyarazni (példaul informacié a névény- és/vagy az
allatvildg bizonyos fajairdl)

[ Informacié a hagyomanyos természetvédelemrd|

[ Informacié a modern természetvédelmi technikakrol

[ Informacié a védett teriilet térténelmérdl

[J egyéb - éspedig

b. Az informatika és kiilondsen az online / mobiltelefonos jatékok terén

[J Okostelefon / tablet (iPhone, iPad) hasznalata

[J Multimédias tartalom létrehozasa / szerkesztése (filmek, képek)

[0 Az ARIS helyalapu jatékfejlesztd platform hasznalata

[ Egyéb alternativ helyalapu jatékfejlesztd platformok (példdul HUNTZZ) hasznalata
[ Mobil jaték forgatdkényvének / interaktiv elbeszélésének a kidolgozasa



. A tobb korosztalyt érinto tanulas terén

1 Hogyan lehet a fiataloknak segiteni abban, hogy tanuljanak az idések térténeteibdl
[J Hogyan lehet az id&seknek segiteni abban, hogy kihasznalhassak a fiatalok informatikai tudasat
] Hogyan lehet a kiilénb&z8 kord csoportok kézétt az egylittmiikodést segiteni

[ Hogyan lehet segiteni az id8seket és fiatalokat abban, hogy informatikai tartalmakat / alkalmazasokat fejlesszenek ki
[ egyéb - éspedig

d. A természetvédelem terén végzett 6nkéntes munka propagalasa és koordinalasa terén

[] Hogyan lehet szemétszedd akcidkat szervezni a védett terileteken

[0 Hogyan lehet természetvédd tevékenységeket (példaul ndvényiiltetés és / vagy madarfészkek kihelyezése stb.)
szervezni a védett terileten

[J Hogyan lehet a didkokat és az id8s dnkénteseket ravenni arra, hogy tébbet tudjanak meg a teriilet természeti
kérdéseirdl és a torténelmérdl és idegenvezetéként bemutassak azt barataiknak/csalddjuknak

[ egyéb - éspedig




1. FIATALOK

Nemzedékek Ko6z6tti Tanulds Természetvédelmi Onkéntesek Szamara
LLP Program — GRUNDTVIG Tébbszereplés Projektek

1. sz. értékel6 kérdoéiv: Fiatalok
Datum:...../ .../ veun/
Varos, teriilet

B | = I ToT g o oY e = (V<o } PRI
b 0 172 - ]

3. Szerinted a mai talalkozé elérte a céljat?

[ 1gen, teljesen [ 1gen, nagyjabdl
[J Nem igazan [ Egyaltalan nem
Van valami megjegyzésed? Kériink, ide ird le:

4. Mit tanultal ma?

A) A kornyezettel kapcsolatban
TV o] e [ (e I U PUPRT

B) Az id6sebb 6nkéntesekkel kapcsolatban
GV o] e Lo (e I L OSPPR



C) Az informatikaval és jatékkészitéssel kapcsolatban

TRV o T [T (e I TSR

. Hogyan értékelnéd az egyiittmiikodést a talalkozo alatt?

A) A tobbi diakkal

[ Kivalé [ Nagyon jé
] Elfogadhaté [ Gyenge
B) Az id6sebb 6nkéntesekkel

[ Kivalé [ Nagyon jo
O Elfogadhaté O Gyenge
C) A tanulast vezeté6kkel

O Kivalé [ Nagyon jé
[ Elfogadhaté [ Gyenge

7. Egyéb megjegyzés:



2. IDOSEK

Nemzedékek Ko6z6tti Tanulds Természetvédelmi Onkéntesek Szamara
LLP Program - GRUNDTVIG Tobbszerepl6s Projektek

2. sz. értékel6 kérdoiv: Felnétt onkéntesek

Tanulasi fazis: ... Datum:...../...../ .../
Varos, teriilet

T (o
3. FOGIAlKOZAS! .......ooiiiiiiiiiii e ettt et

4. On szerint a mai talalkozé6 elérte a céljat?

[ 1gen, teljesen [ 1gen, nagyjabdl
] Nem igazan [ Egyéltalan nem
Van valami megjegyzése? Kérjuk, ide irja le:

5. Mit tanult ma?
A) A kornyezettel kapcsolatban
(G (0] (e [ (= T S PO PP PRSP PPR PP
B) Az ifjabb 6nkéntesekkel kapcsolatban

I [0 T [l (o = SO T OO P U PSP PRSPPI



C) Az informatikaval és jatékkészitéssel kapcsolatban

G [V o [ [ = T [ SRR

. Hogyan értékelné az egyiittmiikodést a talalkozé alatt?

A) A diakokkal

O Kivalé [ Nagyon jo
[J Elfogadhaté [J Gyenge
B) A tobbi feln6tt onkéntessel

[ Kivalé [ Nagyon j6
] Elfogadhaté [ Gyenge
C) A tanulast vezetokkel

] Kivalé [ Nagyon jé
] Elfogadhaté [ Gyenge

7. Egyéb megjegyzés:



3. OKTATASSEGITOK

Nemzedékek Ko6z6tti Tanulds Természetvédelmi Onkéntesek Szamara

3. sz. értékel6 kérdoiv: Oktatassegitok
Tanulasi fazis: ... Datum:...../...../ ...../
Varos, teriilet

2, MIUNK KO ... e e e e

[ Tanar [ Civil szervezet alkalmazottja

[ EQYBD (ESPEAIG) ...

3. On szerint a mai talalkozé elérte a céljat?

[ 1gen, teljesen [ 1gen, nagyjabdl
[J Nem igazan [ Egyéltalan nem

Van valami megjegyzése? Kérjlk, ide irja le:

4. Véleménye szerint milyen volt a két korosztaly hozzaallasa?
A) A diadkoké

[ Lelkes ] Nagyon érdekl6dd
[ Kicsit érdekl6dd [J Kéz6mbés

B) Az idéseké

[ Lelkes 1 Nagyon érdekl6dd

[ Kicsit érdekl6dd O Kézémbos



5. Véleménye szerint mi volt az 6sszejovetel tanulasi eredménye?

A) A kornyezettel kapcsolatban

Gl [0 o [T (= T (T OSSO UPUR RO PPPPROPIN

B) A tobb korosztalyt érinté tanulassal kapcsolatban

G 8 e [l (s = T L PSPPSRSO PP PRSP PPPRRPPPN

C) Az informatikaval és jatékkészitéssel kapcsolatban

Gl [V e ST (= T L ST SO PSTSUP PR RPPPPPRPPPN

. Hogyan értékelné az egyiittmiikodést a talalkozé alatt?

A) A diakok kozt

[ Kivalé [ Nagyon j6

] Elfogadhaté [ Gyenge

B) A diakok és az id6sek kozt

[ Kivalé [ Nagyon jé

O Elfogadhaté O Gyenge

C) Az oktatast segiték és a diakok kozt
O Kivalé [ Nagyon jé

[ Elfogadhaté [ Gyenge

D) Az oktatast segitok és az idosek kozt

[ Kivalé [ Nagyon jo
] Elfogadhaté [ Gyenge



7. Egyéb megjegyzés:
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